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บทคัดย่อ 
การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนา

สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ์ตูนแอนิเมชันการเรียนรู้ประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช ศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้ในการ
ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ์ตูนแอนิเมชัน และเผยแพร่ประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชโดยใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
การ์ตูนแอนิเมชัน ซึ่งพัฒนาแบบ IMMCAI ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบด้วยค าช้ีแจง
วิธีการใช้งาน เนื้อหาบทเรียนประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช และแบบทดสอบผลการเรียนรู้ของผู้เรียน ผลการวัด  
ความพึงพอใจเกี่ยวกับประสิทธิภาพจากผู้ใช้ ในภาพรวมมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก (4.45) โดยพึงพอใจด้านเนื้อหาเรียง
ตามล าดับต่อเนื่องเหมาะสมกับเวลามากที่สุด (4.75) รองลงมาเป็นด้านเนื้อหาการใช้ภาษาถูกต้องชัดเจน (4.60) สื่อนี้
สามารถใช้เป็นเครื่องมือถ่ายทอดความรู้เกี่ยวกับประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ค าส าคัญ: คอมพิวเตอร์ช่วยสอน ประเพณี วัฒนธรรม การ์ตูนแอนิเมชัน 
 

Abstract 
The development of computer assisted instruction (CAI) for traditions in Nakhon Si Thammarat 

aims to develop CAI animation cartoon for traditions in Nakhon Si Thammarat, to study satisfaction of 
CAI in animation cartoons and to publish cultural traditions of Nakhon Si Thammarat by CAI animation 
cartoon. The developed animation cartoon by Interactive Multimedia Computer Assisted Instruction 
(IMMCAI) with Adobe Flash CS6. The CAI lessons consists of explanation about how to use it, the contents 
of traditions in Nakhon Si Thammarat and the test to learning outcomes of learners. The satisfaction of 
the user in image overview found were a high level ( 4 . 45) by the most satisfaction was the content in 
sequential order is consistent with time found (4.75) Second, the clear contents were found (4.60). This 
CAI can be used to educate public about traditions effectively. 
Keywords: Computer Assisted Instruction, Cultural, Traditions, Animation Cartoon 
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บทน า 
 ประเพณีมีบ่อเกิดมาจากสภาพสังคม ธรรมชาติ ทัศนคติ เอกลักษณ์ค่านิยม โดยความเชื่อของคนในสังคมต่อ
สิ่งที่มีอ านาจเหนือมนุษย์ เช่น อ านาจของดิน า อากาศ และเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นโดยไม่ทราบสาเหตุ ะนั้น เมื่อเวลาเกิด
ภัยพิบัติขึ้น มนุษย์จึงต้องอ้อนวอน ร้องขอในสิ่งที่ตนคิดว่าจะช่วยให้รอดพ้นจากภัยพิบัตินั้น เมื่อผ่านพ้นภัยพิบัติไปแล้ว 
มนุษย์ก็แสดงความรู้คุณต่อสิ่งนั้น  ด้วยการแสดงพิธีบูชา เพื่อเป็นสิริมงคลแก่ตนตามความเช่ือ ความรู้ของตน เมื่อความ
ประพ ตินั้นมีกลุ่มคนในสังคมยึดถือปฏิบัติเป็นธรรมเนียม มีระเบียบแบบแผนปฏิบัติเป็นพิมพ์เดียวกัน สืบต่อ  กันจน
กลายเป็นประเพณีของสังคมนั้น 
 การเปลี่ยนแปลงของสิ่งแวดล้อมทางสังคม ค่านิยม ความเชื่อ ในปจจุบันภาวะแวดล้อมต่าง  ได้เปลี่ยนแปลง
ไปจนส่งผลต่อขนบธรรมเนียมประเพณีบางอย่าง ยกตัวอย่างเช่น ค่านิยมของคนไทยในเรื่องความเอื้อเ อเผื่อแผ่ที่แสดงออก
ถึงน้ าใจและความสามัคคี ซึ่งในปจจุบันหาได้ยากมาก เนื่องจากคนในสังคมมีการแข่งขันต่อสู้เพื่อให้ตนเองสามารถอยู่รอดใน
สังคม ท าให้คนมุ่งค านึงถึงตนเองก่อนผู้อื่นส่งผลให้สังคมเปลี่ยนรูปแบบจากสังคมชนบทมาเป็นสังคมเมือง การเปลี่ยนแปลง
ของสิ่งแวดล้อมในด้านต่าง  เป็นผลสืบเนื่องมาจากการไหลบ่าของวัฒนธรรม แนวความคิด วิทยาการของชาวต่างประเทศ
โดยเ พาะชาติตะวันตก ท าให้คนไทยหันไปนิยมปฏิบัติตามวัฒนธรรมตะวันตก โดยเ พาะคนรุ่นหนุ่มสาว จนเกิดปญหาการ
ละเลยไม่สนใจปฏิบัติหรือเข้าร่วมงานประเพณีต่าง  มากยิ่งขึ้น จนประเพณีที่ดีงามต่าง  อาจเลือนหายไปตามกาลเวลา  
 จากปญหาทีก่ล่าวมาผู้วิจัยจึงมีแนวคิดพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
เพื่อให้เยาวชนรุ่นใหม่ไดม้ีความรู้ ภาคภูมิใจ และสืบสานประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชให้คงอยู่สืบต่อไป โดยการพัฒนา
สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนครั้งนี้ใช้แบบการสอนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบโต้ตอบ (Interactive Multi-Media Computer 
Instruction : IMMCAI) [7] และโปรแกรม Adobe Flash CS6 

 
อบเ ตการวิจัย 

 พัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ์ตูนแอนิเมชันการเรียนรู้ประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชในรูปแบบ
ภาพเคลื่อนไหวพร้อมเสียงบรรยาย ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 และ Adobe Photoshop CS6 อีกทั้งยังเผยแพร่
ประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชบนอินเทอร์เน็ตพร้อมทั้งศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนการ์ตูน
แอนิเมชันประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช  

 
นวคิดท ีที่เกี่ยว อง 

 ประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชที่ควรอนุรักษ์ให้สืบทอดต่อไปยังลูกหลานในอนาคตเพื่อให้ให้สูญหายไป
ตามกาลเวลา ได้แก่ ประเพณีขันหมากพระปฐม ประเพณีแห่นางดาน ประเพณีกวนข้าวยาคู ประเพณีตักบาตรธูปเทียน 
และประเพณีอาบน้้าคนแก่ [5, 8] 
 1.ประเพณีขันหมากพระปฐม เป็นการท้าบุญทั่วเมืองนคร แต่ส่วนมากจะมีในชนบท การเขียนเรื่องนี้อาศัย
เค้าโครงเรื่องจาก พ่อท่านด้า วัดหัวอิฐ อ้าเภอเมือง จังหวัดนครศรีธรรมราช การยกขันหมากพระปฐมจัดขึ้นในวัดเมื่อวัดมี
ความจ้าเป็นทางการเงินที่จะต้องจัดสร้างโบสถ์ วิหาร และก้าแพงวัด เป็นต้น โดยที่การยกขันหมากพระปฐมเป็นประเพณีที่
อาศัยเค้าและแบบอย่างมาจากพระพุทธประวัติ 
 2. ประเพณีแห่นางดาน จัดขึ้นในช่วงวันสงกรานต์ของทุกปี ซึ่งเป็นประเพณีที่มีหนึ่งเดียวในประเทศไทย เป็น
ประเพณีเก่าแก่ของพราหมณ์ในเมืองนครศรีธรรมราช ที่นับถือพระอิศวรเป็นเจ้า กระท้าบูชาพระอิศวรในโอกาสขึ้นปีใหม่
ประเพณีนี้ได้ปฏิบัติกันมาตั้งแต่ครั้งมีชุมชนพราหมณ์เกิดขึ้นในนครศรีธรรมราช ราว พ.ศ. 1200 เป็นต้นมา เมื่อพราหมณ์
ได้เคลื่อนย้ายขึ้นไปอยู่ที่กรุงศรีอยุธยาก็ได้น้าพิธีกรรมในประเพณีนี้ไปถือปฏิบัติ เรียกว่า “พิธีโล้ชิงช้า” หรือ “พิธี
ตรียัมปวาย” และได้สืบทอดมาจนถึงกรุงรัตนโกสินทร์เพิ่งจะยกเลิกไปใน พ.ศ. 2476 
 3. ประเพณีข้าวยาคูเป็นความเช่ือเกี่ยวเนื่องกับพุทธประวัติ ตอนนางสุชาดาถวายข้าวมธุปายาสยาคู เมื่อ
พระพุทธเจ้าเสวยแล้วก็ทรงบรรลุอภิสัมโพธิญาณ พุทธศาสนิกชนชาวนครศรีธรรมราชมีความเช่ือว่า ข้าวยาคูเป็นอาหาร
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ทิพย์ ผู้ได้รับประทานจะมีสมองดีเกิดปญญา มีอายุยืนยาวลานามัยสมบูรณ์ ผิวพรรณผ่องใส และเป็นยาขนานเอกที่สามารถ
ขจัดโรคร้ายได้ทุกชนิด ท้ังยังบันดาลความส้าเร็จสมความปรารถนาในสิ่งที่คิดด้วย 
 4. ประเพณีอาบน้้าคนแก่เป็นประเพณีเกี่ยวเนื่องมาจากประเพณีสงกรานต์ชาวนครศรีธรรมราชเชื่อว่าในวันที่ 
14 เมษายนของทุกปี เทวดาที่เ ารักษาเมืองทั้งหลายจะพากันข้ึนไปเมืองสวรรค์กันหมด ทั้งเมืองจึงปราศจากเทวดา วันนี้
จึงเรียกว่า “วันว่าง” คือเป็นวันที่ทุกสิ่งทุกอย่างว่างเทวดาคุ้มครอง ชาวบ้านจะหยุดท้ากิจการงานทุกอย่างเก็บสิ่งของ
เครื่องใช้ต่าง  หมด ครกและสากต้าข้าวก็จะแช่เอาไว้สามวัน ในวันว่าง ชาวบ้านจะน้าภัตตาหารและเครื่องนมัสการต่าง  
ไปท้าบุญที่วัดใกล้บ้าน เสร็จแล้วจึงไปสักการะและสรงน้้าพระพุทธสิหิงค์ ท่ีสนามหน้าเมือง และนิยมรองรับน้้าจากการสรง
น้้าพระพุทธสิหิงค์  เพื่อน้าไปไว้ใช้ในงานมงคลที่บ้านของตนอีกด้วย เมื่อสรงน้้าพระพุทธสิหิงค์เสร็จแล้ว ชาว
นครศรีธรรมราชจะน้าอาหาร เครื่องนุ่งห่ม เครื่องใช้ไปให้ญาติคนแก่ที่ตนเคารพนับถือแล้วขออาบน้้าให้ท่านด้วย เพื่อความ
เป็นสิริมงคลแก่ตนเองและครอบครัว 
 5. ประเพณีตักบาตรธูปเทียน เป็นประเพณีที่เกี่ยวข้องกับพระพุทธศาสนา สันนิษฐานว่าประเพณีนี้เริ่มขึ้นที่
นครศรีธรรมราชก่อนและถ่ายทอดสู่สุโขทัย ดังปรากฏหลักฐานในศิลาจารึกหลักที่  ถือเป็นประเพณีถวายสัง ทานเนื่องใน
โอกาสเข้าพรรษา ประเพณีตักบาตรธูปเทียนนี้ เดิมจัดให้มีที่วัดพระมหาธาตุวรมหาวิหารเพียงแห่งเดียวเท่านั้นแม้ในสมัยที่
ยังไม่มีพระสง ์จ้าพรรษาอยู่ก็ตามที เมื่อถึงวันเข้าพรรษาประชาชนจ้าน้าเครื่องสัง ทาน ซึ่งประกอบด้วยเทียนพรรษา
ขนาดใหญ่ ดอกไม้ ธูปเทียน ผ้าอาบน้้า น ตั่ง เตียง ตะเกียง ยา และอาหารแห้ง เป็นต้น ไปถวายพระสง ์ในวัดพระ
มหาธาตุ ต่อมาเมื่อมีพระสง ์ประจ้าวัดพระมหาธาตุรับถวายมามีมากใช้ตลอดพรรษาก็ไม่หมดสิ้น ชาวเมืองเห็นว่าธูปเทียน
เหล่านั้นจะสูญเสียไปโดยเปล่าประโยชน์ จึงแบ่งปนไปให้วัดต่าง  ในระยะต่อมา 

 

วิธีการวิจัย 
 การด้าเนินการวิจัยในข้ันตอนการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชนั้น 
คณะผู้วิจัยได้ใช้หลักท ษ ีแบบการสอนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียแบบโต้ตอบ โดยมีรายละเอียดการพัฒนาระบบในแต่ละ
ขั้นตอน ดังนี ้
 1. ขั้นวิเคราะห์ (Analysis) เป็นการสร้างแผนภูมิ (Brain Storm Chart) เพื่อก้าหนดหัวข้อประเพณีที่ถือ
ปฏิบัติสืบต่อกันมา ดังภาพที่ 1 การสร้างแผนภูมิหัวเรื่องสัมพันธ์ (Concept Chart) เพื่อก้าหนดรายละเอียดหัวเรื่อง
สัมพันธ์ของแต่ละประเพณี ประกอบด้วยประวัติความเป็นมา สิ่งที่มีในประเพณี และสาระน่ารู้ในประเพณี ดังภาพท่ี 2 และ
สร้างแผนภูมิโครงข่ายเนื้อหา (Content Network Chart) ของเนื้อหาในแต่ละประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช ดังภาพ
ที่ 3 ซึ่งประกอบด้วยประเพณีขันหมากพระปฐม ประเพณีกวนข้าวยาคู ประเพณีแห่นางดาน ประเพณีตักบาตรธูปเทียน 
และประเพณีอาบน้้าคนแก่ [5, 8] 
 

 
 

ภาพที่ 1 แผนภมูิแสดงเนื้อหา 
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ภาพที่ 2 แผนภมูิแสดงหัวเรื่องสัมพันธ์ 
 

 
 

ภาพที่ 3 แผนภมูิโครงข่ายเนื้อหา 
 2. ขั้นออกแบบ (Design) เป็นการออกแบบสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
ซึ่งก้าหนดวิธีการน้าเสนอเป็นรูปแบบการเล่านิทาน โดยผังงานสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัด
นครศรีธรรมราช 
 

 
 

ภาพที่ 4 ผังงานสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวดันครศรีธรรมราช 
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 3. ขั้นพัฒนา (Development) การเขียนรายละเอียดเนื้อหาตามหัวเรื่องและรูปแบบที่ผู้วิจัยก้าหนดเป็น
กรอบทีไ่ด้วางแผนไว้ พร้อมก้าหนดภาพ เสียง สี ก้าหนดปฏิสัมพันธ์อย่างสมบูรณ์ และจัดล้าดับเนื้อหาที่มีการน้าเอากรอบ
เนื้อหาที่เขียนเป็น Script มาเรียบเรียงล้าดับการน้าเสนอเพื่อจัดวางต้าแหน่งตามที่ได้วางแผนไว้ โดยใช้แบบ อร์มสตอรี
บอร์ด [2, 9] และการสร้างเนื้อหาสตอรีบอร์ดของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช ผู้วิจัย
ได้ติดต่อประสานงานกับผู้เช่ียวชาญทางด้านประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช เพื่อรวบรวม เรียบเรียงเนื้อหาให้มีความ
ถูกต้องสมบูรณ์ ครบถ้วน และเหมาะสมในการน้าไปเผยแพร่ทางสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

 
 

ภาพที่ 5 สตอรี่บอร์ด 
 

 4. ขั้นสร้าง (Implementation) ด้วยโปรแกรม Adobe Flash CS6 [1] ปจจุบันมีโปรแกรมส้าหรับงาน
มัลติมีเดียมากมายที่ผู้ใช้สามารถเลือกได้ตามความต้องการและตามจุดมุ่งหมาย  Adobe Flash CS6 เป็นโปรแกรมที่มี
ประสิทธิภาพสูง และมีลูกเล่นแบบใหม่ที่สะดุดตายิ่งขึ้น โปรแกรม Adobe Flash CS6 ได้รับความนิยมอย่างมากส้าหรับ
งานสร้างภาพกรา ก และภาพเคลื่อนไหว ในลักษณะต่าง  ที่พร้อมจะน้าเสนอบนอินเทอร์เน็ตได้ 
 5. ขั้นประเมินผล (Evaluation) เป็นการตรวจสอบคุณภาพ (Quality Evaluation) จะท้าการตรวจสอบโดย
คณะผู้เช่ียวชาญทางด้านประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช จ้านวน 5 คน ประเมินคุณภาพของบทเรียน ที่ครอบคลุม 3 ด้าน 
ได้แก่ คุณภาพของเนื้อหา การออกแบบ และการจัดการของสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนแบบทดสอบจะใช้การประเมิน
ความเชื่อมั่น แล้วน้าผลการประเมินมาปรับปรุงให้ถูกต้องสมบูรณ์ ก่อนน้าไปให้ผู้ใช้ประเมินผลความพึงพอใจต่อไป  

 
การวิจัย 

 การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชแบ่งออกเป็นส่วนของการเข้า
ระบบ ส่วนของเนื้อหา ส่วนของแบบทดสอบ และส่วนการทดสอบความพึงพอใจของผู้ใช้งาน ดังภาพท่ี 6 
 

 
 

ภาพที่ 6 หน้าจอหลัก 
 

 1. ส่วนของการเข้าระบบ ผู้ใช้งานกรอกช่ือผู้ใช้จากนั้นกดปุมตกลง เพื่อลงช่ือเข้าใช้งาน ระบบก็จะแสดงหน้า
ลงทะเบียน ดังภาพท่ี 7 และเข้าสู่ค้าช้ีแจงการใช้ปุม ดังภาพท่ี 8 
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 ภาพที ่7 หน้าการลงทะเบียน  ภาพที ่8 หน้าค้าช้ีแจงการใช้ปุม 

 2. ส่วนของเน้ือหา ในส่วนของการเลือกเนื้อหา ผู้ใช้สามารถเลือกเนื้อหาที่ผู้ใช้ต้องการศึกษาได้ทั้ง 5 เรื่อง 
การใช้งานตามความต้องการ ดังภาพที่ 9 โดยยกตัวอย่างเนื้อหาเรื่องประเพณีขันหมากพระปฐม ดังภาพที่ 10 สิ่งที่มีใน
ประเพณีขันหมากพระปฐม ดังภาพท่ี 11 และสาระน่ารู้ในประเพณีขันหมากพระปฐม ดังภาพท่ี 12 
 

 

 ภาพที ่9 หน้าของเนื้อหาแต่ละประเพณ ี ภาพที ่10 เนื้อหาเรื่องประเพณีขนัหมากพระปฐม 

 

 ภาพที ่11 หน้าของสิ่งที่มีในประเพณีขันหมากพระปฐม ภาพที่ 12 หน้าของสาระน่ารู้ในประเพณีขันหมากพระปฐม 

 3. ส่วนของแบบทดสอบและหน้าประวัติผู้จัดท้า เมื่อผู้ใช้คลิกเลือกเมนูแบบทดสอบในหน้าเมนูหลัก เพื่อเข้าสู่
การท้าแบบทดสอบ ดังภาพที่ 13 หรือต้องการดูหน้าประวัติผู้จัดท้าสามารถคลิกในหน้าเมนูหลัก  จะแสดงหน้าประวัติ
ผู้จัดท้า ดังภาพที่ 14 
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 ภาพที ่13 หน้าของแบบทดสอบ ภาพที ่14 แสดงหน้าประวัตผิู้จัดท้า 

 4. การทดสอบความพึงพอใจในการใช้งานสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราช 
โดยจ้านวนผู้ตอบแบบสอบถามทั้งหมด 20 คน โดยจ้าแนกตามเพศแบ่งเป็นเพศชายจ้านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 50 เพศ
หญิงจ้านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 50 ในส่วนของการศึกษาของผู้ตอบแบบสอบถามจ้าแนกตามระดับการศึกษา ระดับ
ประถมศึกษา จ้านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 15 ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น จ้านวน 3 คน คิดเป็นร้อยละ 15 ระดับ
มัธยมศึกษาตอนปลาย ปวช. จ้านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 10 ระดับปวส. จ้านวน 2 คน คิดเป็นร้อยละ 10 ระดับปริญญา
ตรี จ้านวน 10 คน คิดเป็นร้อยละ 50 ได้ผลดังนี้ 

า า ที่ 1 ค่าเ ลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานระดับความพึงพอใจต่อการใช้งานระบบ 
 

ประสิทธิภาพการการใช้งานของระบบ �̅�𝑥 S.D. ระดับความพึงพอใจ 
1. เนื้อหาเรียงตามล้าดับต่อเนื่องเหมาะสมกับเวลา 4.75 0.44 มากที่สุด 
2. เนื้อหาการใช้ภาษาถูกต้องชัดเจน 4.60 0.68 มากที่สุด 
3. สามารถทบทวนบทเรยีนได้สะดวกและง่ายขึ้น 4.30 0.92 มาก 
4. สีสันสร้างความดึงดูดใจช่วยกระตุ้นให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 4.40 0.75 มาก 
5. เนื้อหาสามารถน้าไปปรับใช้ในชีวิตประจ้าวันได ้ 4.20 0.83 มาก 

รวม 4.45 0.49 มาก 
 
 จากตารางที่ 1 พบว่าระดับความพึงพอใจของผู้ตอบแบบสอบถามเกี่ยวกับประสิทธิภาพการใช้งานของ
สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชโดยแสดงเป็นภาพรวมอยู่ในระดับมากมีค่าเ ลี่ยรวม .45
โดยด้านที่มีความพึงพอใจมากที่สุด คือ ด้านเนื้อหาเรียงตามล้าดับต่อเนื่องเหมาะสมกับเวลา มีค่าเ ลี่ย 4.75 และ ด้าน
เนื้อหาการใช้ภาษาถูกต้องชัดเจน มีค่าเ ลี่ย 4.60  ในส่วนด้านท่ีมีความพึงพอใจมาก คือ ด้านสามารถทบทวนบทเรียนได้
สะดวกและง่ายขึ้น มีค่าเ ลี่ย 4.30 ด้านสีสันสร้างความดึงดูดใจช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้  มีค่าเ ลี่ย 4.40 และ
ด้านเนื้อหาสามารถน้าไปปรับใช้ในชีวิตประจ้าวันได้ มีค่าเ ลี่ย 4.20 
 

การอ ิปราย ะสรป การวิจัย 
 การด้าเนินการวิจัยเรื่องการพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชสามารถ
สรุปผลการวิจัยได้ดังนี้ 
 1. การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชได้สื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนที่
ประกอบด้วยประเพณีส้าคัญในจังหวัดนครศรีธรรมราช จ้านวน 5 ประเพณี ได้แก่ ประเพณีขันหมากพระปฐม ประเพณี
กวนข้าวยาคู ประเพณีแห่นางดาน ประเพณีอาบน้้าคนแก่ และประเพณีตักบาตรธูปเทียน 
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 2. นักวิจัยได้น้าสื่อคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชไปหาความพึงพอใจจาก
ประชาชนท่ีได้ไปเผยแพร่บนอินเทอร์เน็ตเพื่อเผยแพร่ธรรมเนียมประเพณีของจังหวัดนครศรีธรรมราชสู่สาธารณชน ผลการ
ประเมินอยู่ในระดับมาก ค่าเ ลี่ย 4.45  โดยมีความพึงพอใจด้านเนื้อหาเรียงตามล้าดับต่อเนื่องเหมาะสมกับเวลา คา่เ ลี่ย 
4.75  และถัดไปเป็นด้านเนื้อหาการใช้ภาษาถูกต้องชัดเจน ค่าเ ลี่ย 4.60) 
    การพัฒนาสื่อคอมพิวเตอร์ ช่วยสอนเรื่องประเพณีในจังหวัดนครศรีธรรมราชที่ใช้ส้าหรับการเผยแพร่ 
ธรรมเนียมประเพณีของจังหวัดนครศรีธรรมราชสู่สาธารณชน โดยใช้กระบวนการ IMMCAI เป็นสื่อที่มีคุณภาพ โดย
พิจารณาได้จากผลการประเมินความพึงพอใจต่อผู้ใช้ ซึ่งสอดคล้องกับผลการวิจัยของชนิดา อุดมสิทธิพัฒนา ชาตรี เกิด
ธรรม และบุญเรือง ศรีเหรัญ [2] ที่กล่าวว่า การพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่องเศรษฐกิจพอเพียงส้าหรับ
นักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพน้าไปใช้ในการจัดการเรียนรู้แล้วเกิดผลสัม ทธิที่ดีขึ้น สอดคล้องกับ
ผลงานวิจัยของ สอดคล้องกับผลงานวิจัยของพรพจน์ พุฒวันเพ็ญ [6] ที่กล่าวว่าบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เรื่อง
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้นมีคุณภาพอยู่ในระดับดีมีประสิทธิภาพและเป็นไปตามเกณ ์มาตรฐาน และปยวัช สีกันหา [4] ที่
กล่าวว่า การใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เรื่อง ค้ายืมภาษาบาลีสันสก ตในภาษาไทย ส้าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา
ปีที่ 3 การน้าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใช้จะท้าให้การเรียนการสอนมีปฏิสัมพันธ์  ช่วยให้การจัดการเรียนรู้มีประสิทธิภาพ 
และมีผลสัม ทธิในการเรียนของผู้เรียนสูงขึ้น 
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