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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษารูปแบบการออกแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช

วิธีการสอนแบบโครงงานเปนฐาน มีจุดประสงคของการวิจัยเพ่ือ 1. ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนท่ี

เหมาะสมตอรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาและศึกษาผลกระทบท่ี

สงผลตอผูเรียนตอการพัฒนาการเรียนรู  โดยใชกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชั้นปท่ี 3 คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช การวิจัยครั้งนี้ใชวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซ่ึงประกอบดวย 4 

องคประกอบ 1. การวางแผน  2. การปฏิบัติ 3. การสังเกตผล  4. การสะทอนผล  

  ผลจากการวิจัยสรุปไดดังนี้  ผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนท่ีจัดการสอนโดยใชวิธีการสอนแบบโครงงาน

เปนฐาน รอยละ 57.14 ของผลการเรียนอยูในระดับ ดีเยี่ยม ดีมาก ดี และรอยละ 8.56 ของผลการเรียน 

อยูระดับออนและออนมาก  ระดับความพึงพอใจของผูเรียนเม่ือไดจัดการเรียนการสอนโดยโครงงานเปนฐาน

มีระดับความพึงพอใจในระดับมาก (3.37) โดยใหขอมูลเปนอันดับแรกเก่ียวกับการไดรับความรูและทักษะ

เพ่ือความกาวหนาในวิชาชีพครู (4.89)  และ กระบวนการเรียนรูผานโครงงานสามารถเรียนรูไดงาย (4.81) 

เปนลําดับรองลงมา ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยไดวารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปน

ฐานมีความเหมาะสมตอการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการ

ศึกษา  แตหากตองเสริมกระบวนการทํางานเปนกลุมเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันอยางแทจริง 

 

คําสําคัญ: รูปแบบการเรียนการสอน, การจัดการสอนแบบโครงงานเปนฐาน, ผลกระทบการสอนแบบ

โครงงานเปนฐาน 



โครงการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ “ราชภัฏวิจัยครั้งท่ี 4”  (กลุมการศึกษาและวัฒนธรรม)  หนา 118 

 

ABSTRACT 

 

 This research aims to study methods of the learning and teaching using project-

based. The objectives of research 1. To study the patterns of teaching using project-based 

in system Analysis and design of information system course and To determine the effect 

of Project Base Learning in the improvement of student‘s learning. The samples of this 

research are third year students at the Faculty of Education, Nakhon Si Thammarat  

Rajabhat University. This research uses an action research cycle consisting of Plan, Act, 

Observe and Reflect. 

  The findings are summarized 1. The achievement rate of students using the 

project based learning is 57.14 percent as excellent and very good and 8.56 percent as 

mild and very mild. 2. After using Project Base Learning in teaching the student’s 

satisfaction has high level at 3.37. The first choice in regards with the skills to progress in 

teaching profession is 4.89.While the next choice in regards with learning through project is 

4.81. 

 

Keywords: Teaching style, Project Based Learning, Effect of Teaching Using Project 

Based 

 

บทนํา 

 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน เปนการจัดการเรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี2) พ.ศ.2545 หมวด 4 แนว

การจัดการศึกษา มาตรา 22 กําหนดไววา “การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถใน

การจัดการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให 

ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  

  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร กอกําเนิดข้ึนในปพุทธศักราช 2554 โดยอยู

ภายในคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช มีวัตถุประสงคขอหนึ่งของหลักสูตร ระบุไววา 

เพ่ือผลิตบัณฑิตวิชาชีพครู สาขาวิชาคอมพิวเตอรใหมีความรูความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 

โดยครอบคลุมพ้ืนฐานระบบคอมพิวเตอรท้ังดานฮารดแวร ซอฟตแวร ขอมูล อินเทอรเน็ต และเนนความรู
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ทางดานคอมพิวเตอรในการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและเพ่ือตอบสนองตอการขาดแคลนครูท่ีมีความรู

ความสามารถทางดานคอมพิวเตอรของประเทศ  ท้ังนี้การผลิตบัณฑิตดังกลาวไมไดพัฒนาความรูผูเรียนเพ่ือ

ออกไปประกอบวิชาชีพครูเพียงอยางเดียว แตผูเรียนจะตองสามารถออกไปประกอบวิชาชีพ  อ่ืน ๆ ไดดวย 

การจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาท่ี 1/2558  เปดการเรียนการสอนในรายวิชา 4123311 การ

วิเคราะหและออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรทางการศึกษา (System Analysis and Design of 

Information System) ซ่ึงจัดการเรียนการสอนใหกับผูเรียน ชั้นปท่ี 3 โดยมีจุดมุงหมายของรายวิชาคือ 

เพ่ือใหผูเรียนสามารถวางแผนโครงงาน วิเคราะหความเปนไปไดของโครงงาน วิเคราะหความตองการของ

ระบบใหมกับระบบเดิม ออกแบบขอมูลนําเขาและขอมูลสงออก ออกแบบฐานขอมูล ออกแบบ

สถาปตยกรรมระบบ และออกแบบระบบท่ีจะพัฒนา ตลอดจนวิเคราะหและออกแบบระบบจากกรณีศึกษา

ได ผูสอนเล็งเห็นวาจากจุดมุงหมายของรายวิชาผูเรียนควรไดพัฒนาระบบงานจึงศึกษาเทคนิคการสอนท่ี

สามารถนํามาประยุกตใชกับการสอนเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอการสอน การจัดการเรียนรูโดยใช

โครงงานเปนฐาน (Project Based Learning)  จึงเปนแนวทางเลือกหนึ่งท่ีนักการศึกษาหลายทานยอมรับ

วาจําเปนอยางยิ่งท่ี ครูผูสอนทุกระดับการศึกษาท้ังระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา ควร

นําไปใชเปนกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความสามารถของผูเรียน โดยการคนหาความรู ดวยตนเอง

ดวยการทําโครงงาน  

 จากเหตุผลท่ีกลาวมา ผูวิจัยไดตระหนักและเล็งเห็นในความสําคัญของการจัดการเรียนรูโดย ใช

โครงงานเปนฐาน ซ่ึงเปนการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดทํากิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูจาก

แหลงเรียนรูท่ีหลากหลาย เพ่ือใหสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษากระบวนการ

และผลการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) และเล็งเห็นวากระบวนการ

ดังกลาวสอดคลองกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน จึงตัดสินใจนําวิธีการดังกลาวมาศึกษาและทดลอง

ใชกับผูเรียนชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช เพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

      1. ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมตอรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ

คอมพิวเตอรทางการศึกษา   

      2. ศึกษาผลกระทบท่ีสงผลตอผูเรียนตอการพัฒนาการเรียนรู     
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วิธีดําเนินการวิจัย  

วิธีดําเนินการวิจัยดําเนินการตามกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research)   กลุม

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครศรีธรรมราช กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 3 จํานวน 74 คน 

ซ่ึงวิธีดําเนินการวิจัยประกอบดวย 4 ข้ันตอนดังนี้ 

1. การวางแผน (Plan) 2. การลงมือปฏิบัติ (Act) 3. การสังเกตผลการปฏิบัติ (Observe)  

4. การสะทอนการปฏิบัติการ (Reflect) 

 

กระบวนการวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังกลาว ดังตอไปนี้ 

1. การวางแผน (Plan) ผูวิจัยไดวางแผนการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและ

ออกแบบงานคอมพิวเตอรทางการศึกษา เพ่ือจัดการเรียนการสอนกับผู เรียนชั้นปท่ี 3 ในสาขาวิชา

คอมพิวเตอร คณะครุศาสตร โดยตองการสรางบรรยากาศการเรียนท่ีงายตอการเรียนรูและสามารถพัฒนา

โครงงานท่ีนําไปใชประโยชนได ในกระบวนการนี้ผูวิจัยไดพัฒนาแผนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน  

       2. ข้ันตอนการปฏิบัติ  

ข้ันตอนปฏิบัติผูวิจัยไดปฏิบัติตามแผนงานท่ีวางไว คือใหกลุมตัวอยางไดดําเนินการพัฒนา

โครงงานโดยเริ่มตั้งแตสัปดาหท่ี 2- 15 กระบวนการดังกลาวไดสอดแทรกในระหวางการเรียนการสอนโดย

ผูสอนมอบหมายงานใหผูเรียนในแตละกลุมระดมสมองรวมกัน เพ่ือออกแบบและวิเคราะหระบบตามทฤษฏี

ความรูท่ีตองเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา ข้ันตอนในการ

พัฒนาจะเนนในสัปดาหท่ี 9-14 ซ่ึงสัปดาหดังกลาวผูเรียนไดเขาใจทฤษฏีการเรียนรูในการวิเคราะหและ

ออกแบบระบบครบทุกข้ันตอนตามกระบวนการของ SDLC (System Development Life Cycle) ใน

ระหวางการเรียนทุกสัปดาห ผูสอนจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดเขาพบอาจารยประจํารายวิชาเพ่ือซักถามขอ

สงสัย และรับฟงขอเสนอแนะ เพ่ือพัฒนาชิ้นงานของผูเรียนในกระบวนข้ันตอนนี้สามารถสรุปข้ันตอนท่ี

สําคัญในการวิจัย ดังนี้ 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมข้ันประชุมรวมกัน จัดทําในสัปดาหท่ี 2 โดยอาจารยผูสอนแนะนําการ

จัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 

กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมระดมสมองระหวางสมาชิกภายในกลุมและอาจารยประจํารายวิชา เกิดข้ึน

ตลอดการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา  
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กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมการพัฒนาระบบ ในกิจกรรมนี้ผูเรียนตองนําความรูจากการเรียนใน

รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรทางการศึกษามาประยุกตรวมดวย เพ่ือนําความรูดังกลาวมาใชใน

การพัฒนาโครงงาน  

กิจกรรมท่ี 4 กิจกรรมสะทอนผลและนําเสนอ เพ่ือรับฟงขอเสนอแนะ เกิดข้ึน จํานวน 3 สัปดาห 

คือสัปดาหท่ี  8 ,13 และ 15  

 

   3. ข้ันสังเกต  

        ผูวิจัยไดดําเนินการสังเกตเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลกอนการจัดการเรียนการสอน ระหวางการ

จัดการเรียนการสอน และหลังการจัดการเรียนการสอน เพ่ือนําขอมูลดังกลาวมาสรุปและสะทอนผล การ

สังเกตดําเนินการดังนี้ 

 3.1 การสังเกตกอนการเรียนการสอน ผูวิจัยไดสํารวจความตองการในการจัดการเรียนการ

สอนของผูเรียน โดยอธิบายหลักการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยวิธีการสัมภาษณ ผูเรียน จํานวน 

6 คน จากกลุมตัวอยาง  

3.2 การสังเกตระหวางการจัดการเรียนการสอน โดยในเวลาการจัดการเรียนการสอนอาจารย

ประจํารายวิชาจะมีชวงเวลาใหผูเรียนในแตละกลุมไดมีโอกาสมาพบอาจารยประจํารายวิชาเพ่ือรับ

ขอเสนอแนะและเพ่ือติดตามงานของผูเรียน โดยในระหวางนี้อาจารยประจํารายวิชาจะสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูของผูเรียนในแตละกลุม โดยการบันทึกและสรุปผลการเรียนรูและความเขาใจของการวิเคราะหและ

ออกแบบระบบงานทางคอมพิวเตอร 

3.3 การสังเกตหลังการเรียนการสอน ในกิจกรรมการสังเกตหลังการเรียนการสอนอาจารย

ประจํารายวิชาหรือผูวิจัยไดเก็บแบบสํารวจความพึงพอใจหลังจากไดเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและ

ออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา  

       3.4 ข้ันสะทอนผล เปนข้ันตอนท่ีผูวิจัยเปดโอกาสใหผูเรียนไดสะทอนความพึงพอใจหลังจากท่ี

ผูเรียนไดผานการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน และใหนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนในระดับออนและออน

มากไดสะทอนผลการเรียนรู ผลจากการจัดการเรียนการสอนดังกลาวเปนอยางไร ผูเรียนมีความพึงพอใจ

มากนอยแคไหน แลวสมควรนําวิธีการดังกลาวไปใชในการจัดการเรียนการสอนหรือไม 
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เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้ ใชเครื่องมือในการวิจัยและจําแนกขอมูลดังนี้ 

1. แบบสัมภาษณผูเรียน กอนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ถึงความตองการในการเรียน

การจัดการเรียนการเรียนแบบโครงงาน (Project based Learning) 

2. แบบบันทึกการสังเกต การเรียนรูของผูเรียน โดยอาจารยประจํารายวิชา 

3. แบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากท่ีจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบโครงงาน ในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา 

4. แบบสรุปผลการเรียนรูของผูเรียน โดยประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนผาน

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน ในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการ

ศึกษา 

5. แบบบันทึกผลสะทอนการเรียนรูของนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนในระดับออน ออนมาก และไม

ผาน โดยใชแบบสัมภาษณและแบบสอบถามในการเก็บขอมูล 

 

 ผลการวิจัย  

1. ผลการวิเคราะหขอมูลโดยการสัมภาษณ การสัมภาษณผูวิจัยจะแบงการสัมภาษณออกเปน 

2 ชวงคือ 1. การสัมภาษณกอนการจัดการเรียนการสอน และ 2. การสัมภาษณหลังการจัดการเรียนการ

สอน ไดผลการวิจัยดังนี้ 

                   1.1 การสัมภาษณกอนการจัดการเรียนการสอน 

   กอนเริ่มกิจกรรมการเรียนการสอนผูวิจัยไดอธิบายการจัดการเรียนการสอนแบบ

โครงงานเพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจหลักการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานและได แบงกลุมของผูเรียน 

ออกเปน 13 กลุม และไดออกแบบแบบสํารวจความตองการในการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน โดย

ใชวิธีเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณขอมูลจากผูเรียนจํานวน 13 กลุม ซ่ึงเปนตัวแทนของกลุม โดย

กอนการสัมภาษณใหผูเรียนและสมาชิกทุกคนในกลุมไดรวมแสดงความคิดเห็นผานตัวแทนกลุม เพ่ือเขารับ

การสัมภาษณจากอาจารยประจํารายวิชา ตามหัวขอ คือ หัวขอท่ี 1. ความรู และความเขาใจเก่ียวกับการ

จัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน หัวขอท่ี 2. ความตองการในการเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและ

ออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาแบบโครงงาน และ หัวขอท่ี 3. ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  

 

 

 



โครงการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ “ราชภัฏวิจัยครั้งท่ี 4”  (กลุมการศึกษาและวัฒนธรรม)  หนา 123 

 

   สรุปผลการสัมภาษณไดดังนี้ 

              (1) ผูเรียน มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบโครงงาน คือ การท่ีอาจารย

ประจํารายวิชามอบหมายงานใหพัฒนาโครงงาน เพ่ือนําโครงงานดังกลาวมาใชในการเรียนการสอน มี

ลักษณะคลายกับการสั่งการบานตั้งแตตนเทอม  

              (2) ความตองการในการเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษาแบบโครงงาน ผูเรียนจากตัวแทนในแตละกลุม มีความประสงคท่ีตองการใหจัดการเรียนการสอน

แบบโครงงาน 100% โดยใหเหตุผลในการสนับสนุนวา เพ่ือใหการเรียนดังกลาวมีชิ้นงานท่ีเปนโครงงาน โดย

เปนการเรียนท่ีเห็นภาพชัดกวาการเรียนแตทฤษฏี 

   (3) ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ  

       (3.1) อยากใหอาจารยประจํารายวิชาใหคะแนนกับชิ้นงานในอัตรารอยละ 30 ข้ึน 

       (3.2) ชิ้นงานไมควรยากจนเกินไป 

       (3.3) ระยะเวลาในการพัฒนาควรใหนาน ๆ  

    1.2 การสัมภาษณหลังการจัดการเรียนการสอน 

                  หลังจากท่ีผูสอนไดใชแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน มีนักศึกษาท่ี

ไดผลการเรียนในระดับออน และออนมาก คิดเปน รอยละ 8.56  หรือ จํานวน 6 คน ผูวิจัยไดเรียกพบ

นักศึกษาเพ่ือขอสัมภาษณ โดยมีหัวขอคือ 

        1.1 ความรู และความเขาใจในเนื้อหารายวิชาหลังจากไดจัดการสอนแบบโครงงาน 

                   1.2 ความตองการในการเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษาแบบโครงงาน  

         1.3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  

 

   สรุปผลการสัมภาษณไดดังนี้ 

1. ผูเรียนเขาใจทักษะกระบวนการวิเคราะหและออกแบบระบบโดยเขาใจข้ันตอนในการ

ทําบางข้ันตอน เนื่องจากกิจกรรมท่ีผูสอนมอบหมายเปนกิจกรรมกลุม การทํางานรวมกันในกลุมบางคนไม

เขาใจทุกข้ันตอนเนื่องจากจะรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีตนเองไดรับมอบหมายเทานั้น และบางครั้งงานท่ีไดรับ

มอบหมายเพ่ือนในกลุมทําแทนเนื่องจากตองการใหงานเสร็จทันเวลา 

2. ผูเรียนมีความตองการในการสอนแบบโครงงาน แตอยากใหโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย

เปนโครงงานขนาดเล็ก  
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3. อยากใหผูสอนใหคะแนนการทํางานเปนกลุมในระดับคะแนนเดียวกันท้ังกลุม (เนื่องจาก

ผูสอนใหคะแนนโดยวัดจากแบบสังเกตพฤติกรรมรวมดวย) 

 

     1.3 ผลการวิเคราะหขอมูลโดยการสังเกตและแบบสอบถาม 

    อาจารยผูสอนจะสังเกตเห็นพฤติกรรมการเรียนรู และสามารถวัดระดับความเขาใจของ

ผูเรียนในแตละคนไดเปนอยางดีโดยสามารถสรุปผลการสังเกตไดดังนี้ 

    ผูเรียนท่ีเขาพบเปนรายกลุม แบงผูเรียนในแตละกลุมท่ีมีความเขาใจ และสามารถ

โตตอบอาจารยผูสอนไดแตกตางกัน ในหนึ่งกลุมจะมีผูเรียนท่ีสามารถเขาใจกระบวนการโดยเฉลี่ยแลวกลุม

ละ 2 คนท่ีเขาใจกระบวนการวิเคราะหและออกแบบระบบ ผูเรียนท่ีเหลือสามารถเรียนรูไดดีจากเพ่ือนรวม

กลุม ในบางครั้งขณะท่ีอาจารยประจํารายวิชาซักถาม โดยภาพรวมผูเรียนสามารถตอบคําถามเปนดีและ

ถูกตอง สืบเนื่องจากผูเรียนไดศึกษาโครงงานดวยตนเอง กระบวนการทําความเขาใจจึงเกิดข้ึนจากตนเอง 

สงผลใหผูเรียนเขาใจทฤษฏีและเนื้องานไดดี ประเด็นคําถามท่ีใชถามในแตละกลุมเปนประเด็นคําถาม

เก่ียวกับทฤษฏีท่ีนํามาใชในการวิเคราะหและออกแบบระบบ แลวตอยอดสูการพัฒนาชิ้นงาน จากการสังเกต

พฤติกรรมอยางอ่ืนเพ่ิมเติม พบวา ผูเรียนบางคนในกลุมทําหนาท่ีเปนโปรแกรมเมอร โดยการรับขอมูลการ

วิเคราะหและออกแบบระบบจากสมาชิกในกลุมเพ่ือพัฒนาชิ้นงานใหสมบูรณมากท่ีสุด การสังเกตดังกลาว

ผูสอนยังสังเกตเห็นวา กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานสงผลดีตอ รายวิชาท่ีมี

ทฤษฏีอยางเดียวเนื่องจากผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูเพ่ือใหไดชิ้นงานหรือโครงงานตาม

วัตถุประสงคท่ีวางไว และยังเกิดการเรียนรูรวมกันระหวางสมาชิกภายในกลุม สังเกตไดจากตอนตอบคําถาม

มีการโตแยงและเสนอความคิดเห็นกันภายในกลุม  

    นอกจากการสังเกตผูวิจัยยังเก็บขอมูลเพ่ือสังเคราะหความเขาใจของผูเรียนโดยใช

แบบสอบถาม  โดยผูวิจัยได มีแบบสอบถามท่ีเก็บขอมูลความเขาใจของผูเรียนผานแบบสอบถามและไดผล

ดังนี้ 

     ระดับความเขาใจของผูเรียนท่ีเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอร

ทางการศึกษาโดยใชโครงงานเปนฐาน มีความรูความเขาใจโดยรวมท่ีในระดับ มาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอ

พบวา ขอท่ี 2 ความรูความเขาใจเก่ียวกับการวิเคราะหและออกแบบระบบ ไดระดับคะแนนมากท่ีสุด (4.77) 

ขอท่ี 6 การประยุกตใชทฤษฏีการวิเคราะหและออกแบบระบบกับโครงงาน (4.56) และขอท่ี 1 ความรูความ

เขาใจเ ก่ียวกับการวางแผนโครงการ (4.51) ขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ํ า ท่ีสุดคือ ขอท่ี 7. ความเขาใจใน

ภาษาคอมพิวเตอร (3.27)  
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     1.4 ผลการวิเคราะหขอมูลแบบสอบถาม 

      ผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชแบบสอบถาม ผูวิจัยใชแบบสอบถามในการเก็บรวมรวม

ขอมูลเพ่ือสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน โดยทําการเก็บ

ขอมูลจากผูเรียนทุกคนท่ีเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาในภาค

การศึกษาท่ี 1/2558 ไดผลตามรายละเอียดดังนี้ ระดับความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนในรายวิชาการ

วิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาโดยใชโครงงานเปนฐาน มีความพึงพอใจโดยรวมท่ีใน

ระดับ มาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอท่ี 7. ไดรับความรูและทักษะเพ่ือความกาวหนาในวิชาชีพครู 

(4.89)  ขอท่ี 4. กระบวนการเรียนรูผานโครงงานสามารถเรียนรูไดงาย (4.81) ขอท่ี 9. การใหคําปรึกษาและ

ขอเสนอแนะจากอาจารยผูสอนเปนกันอยางกัลยาณมิตร (4.78) ขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําท่ีสุดคือ ขอท่ี 10. ระยะ

ในการจัดการเรียนการสอนกับการพัฒนาชิ้นงาน (3.47)  

 

      1.5 ผลการวิเคราะหขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ผลการเรียนของผูเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบงานคอมพิวเตอรทาง

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนท่ีจัดการเรียนการสอนโดยใชวิธีการสอนแบบโครงงานเปนฐาน รอยละ 

57.14 ของผลการเรียนอยูในระดับ ดีเยี่ยม ดีมาก ดี และรอยละ 8.56 ของผลการเรียน อยูระดับออนและ

ออนมาก 

 

อภิปรายผล 

 1. การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษา โดยการเลือกใชวิธีการสอนแบบโครงงานเปนฐาน เปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี

เหมาะสมกับวัตถุประสงคและผลสัมฤทธิ์ของรายวิชา เปนไปตามทฤษฏีการจัดเรียนรูแบบโครงงานและมี

ความสอดคลองกับผลการวิจัยของ สุมาลี ศรีพุฒรินทร,2558 เรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

โครงงาน  (Project Based Learning: PBL) ตามโครงการบริการวิชาการคณะศิลปะศาสตรและ

วิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม 

2. ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับการใชวิธีการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานมีผลกระทบกับผูเรียนบาง

คน การออกแบบกิจกรรมผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมหรือโครงงานใหทุกคนไดมีสวนรวมและสามารถวัด

การมีสวนรวมในการพัฒนาโครงงานได เพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจทุกกระบวนการของการพัฒนาโครงงาน 
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สรุปผลการวิจัย 

   จากการดําเนินการวิจัยเพ่ือหารูปแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมตอรายวิชาการวิเคราะห

และออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา  และศึกษาผลกระทบท่ีสงผลตอผูเรียนตอการพัฒนาการ

เรียนรู  โดยผูวิจัยไดเลือกทดลองใชการจัดการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน และใชการวิจัยเชิงพัฒนา ผลที

ไดจากการวิจัยสามารถชวยใหผูวิจัยไดพัฒนาการสอน โดยการเลือกใชการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเปน

รูปแบบท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษา แตท้ังนี้ผูสอนจะตองไมลืมกระบวนการในการพัฒนาโครงงาน หากเลือกใหผูเรียนทํางานเปนกลุม 

จะตองมีวิธีการในการติดตามการทํางานเปนกลุมและความรวมมือกันในกลุมท่ีสามารถชี้ชัดไดวาทุกคนใน

กลุมมีสวนรวมในการพัฒนาโครงงานรวมกัน ผลของผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการใชวิธีการสอนแบบโครงงาน

จะไดเปนขอเสนอแนะในการปรับปรุงและออกแบบการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดสําหรับภาคการศึกษาตอไป     

 

ขอเสนอแนะ 

อาจารยผูสอนควรมีการวางแผนรวมกันในการพัฒนาโครงงานรวมกัน เนื่องจากนักศึกษา

จําเปนตองใชความรูจากหลาย ๆ วิชาเพ่ือนํามาพัฒนาโครงงาน หากอาจารยผูสอนมีการประชุมและตกลง

รวมกันในการแบงสัดสวนคะแนนใหนักศึกษาในแตละรายวิชา คาดวาจะสงผลดีตอการพัฒนาโครงงานของ

นักศึกษาท่ีจะไดงานท่ีมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน 
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