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บทคัดยอ 

 

 การวิจัยครั้งนี้มีจุดมุงหมายเพ่ือศึกษารูปแบบการออกแบบการจัดการเรียนการสอนโดยใช

วิธีการสอนแบบโครงงานเปนฐาน มีจุดประสงคของการวิจัยเพ่ือ 1. ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนท่ี

เหมาะสมตอรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาและศึกษาผลกระทบท่ี

สงผลตอผูเรียนตอการพัฒนาการเรียนรู  โดยใชกลุมตัวอยางเปนนักศึกษาชั้นปท่ี 3 คณะครุศาสตร 

มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช การวิจัยครั้งนี้ใชวิธีการวิจัยเชิงปฏิบัติการ ซ่ึงประกอบดวย 4 

องคประกอบ 1. การวางแผน  2. การปฏิบัติ 3. การสังเกตผล  4. การสะทอนผล  

  ผลจากการวิจัยสรุปไดดังนี้  ผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนท่ีจัดการสอนโดยใชวิธีการสอนแบบโครงงาน

เปนฐาน รอยละ 57.14 ของผลการเรียนอยูในระดับ ดีเยี่ยม ดีมาก ดี และรอยละ 8.56 ของผลการเรียน 

อยูระดับออนและออนมาก  ระดับความพึงพอใจของผูเรียนเม่ือไดจัดการเรียนการสอนโดยโครงงานเปนฐาน

มีระดับความพึงพอใจในระดับมาก (3.37) โดยใหขอมูลเปนอันดับแรกเก่ียวกับการไดรับความรูและทักษะ

เพ่ือความกาวหนาในวิชาชีพครู (4.89)  และ กระบวนการเรียนรูผานโครงงานสามารถเรียนรูไดงาย (4.81) 

เปนลําดับรองลงมา ผูวิจัยสรุปผลการวิจัยไดวารูปแบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปน

ฐานมีความเหมาะสมตอการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการ

ศึกษา  แตหากตองเสริมกระบวนการทํางานเปนกลุมเพ่ือใหผูเรียนเกิดการเรียนรูรวมกันอยางแทจริง 

 

คําสําคัญ: รูปแบบการเรียนการสอน, การจัดการสอนแบบโครงงานเปนฐาน, ผลกระทบการสอนแบบ

โครงงานเปนฐาน 
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ABSTRACT 

 

 This research aims to study methods of the learning and teaching using project-

based. The objectives of research 1. To study the patterns of teaching using project-based 

in system Analysis and design of information system course and To determine the effect 

of Project Base Learning in the improvement of student‘s learning. The samples of this 

research are third year students at the Faculty of Education, Nakhon Si Thammarat  

Rajabhat University. This research uses an action research cycle consisting of Plan, Act, 

Observe and Reflect. 

  The findings are summarized 1. The achievement rate of students using the 

project based learning is 57.14 percent as excellent and very good and 8.56 percent as 

mild and very mild. 2. After using Project Base Learning in teaching the student’s 

satisfaction has high level at 3.37. The first choice in regards with the skills to progress in 

teaching profession is 4.89.While the next choice in regards with learning through project is 

4.81. 

 

Keywords: Teaching style, Project Based Learning, Effect of Teaching Using Project 

Based 

 

บทนํา 

 การจัดการเรียนการสอนในปจจุบัน เปนการจัดการเรียนการสอนโดยมุงเนนผูเรียนเปนสําคัญ

ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 และแกไขเพ่ิมเติม (ฉบับท่ี2) พ.ศ.2545 หมวด 4 แนว

การจัดการศึกษา มาตรา 22 กําหนดไววา “การจัดการศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถใน

การจัดการเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมให 

ผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มศักยภาพ” (กระทรวงศึกษาธิการ, 2545)  

  หลักสูตรครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาคอมพิวเตอร กอกําเนิดข้ึนในปพุทธศักราช 2554 โดยอยู

ภายในคณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช มีวัตถุประสงคขอหนึ่งของหลักสูตร ระบุไววา 

เพ่ือผลิตบัณฑิตวิชาชีพครู สาขาวิชาคอมพิวเตอรใหมีความรูความสามารถดานคอมพิวเตอรและเทคโนโลยี 

โดยครอบคลุมพ้ืนฐานระบบคอมพิวเตอรท้ังดานฮารดแวร ซอฟตแวร ขอมูล อินเทอรเน็ต และเนนความรู



โครงการประชุมวิชาการระดับชาติและนานาชาติ “ราชภัฏวิจัยครั้งท่ี 4”  (กลุมการศึกษาและวัฒนธรรม)  หนา 119 

 

ทางดานคอมพิวเตอรในการจัดการศึกษาข้ันพ้ืนฐานและเพ่ือตอบสนองตอการขาดแคลนครูท่ีมีความรู

ความสามารถทางดานคอมพิวเตอรของประเทศ  ท้ังนี้การผลิตบัณฑิตดังกลาวไมไดพัฒนาความรูผูเรียนเพ่ือ

ออกไปประกอบวิชาชีพครูเพียงอยางเดียว แตผูเรียนจะตองสามารถออกไปประกอบวิชาชีพ  อ่ืน ๆ ไดดวย 

การจัดการเรียนการสอนในภาคการศึกษาท่ี 1/2558  เปดการเรียนการสอนในรายวิชา 4123311 การ

วิเคราะหและออกแบบระบบงานคอมพิวเตอรทางการศึกษา (System Analysis and Design of 

Information System) ซ่ึงจัดการเรียนการสอนใหกับผูเรียน ชั้นปท่ี 3 โดยมีจุดมุงหมายของรายวิชาคือ 

เพ่ือใหผูเรียนสามารถวางแผนโครงงาน วิเคราะหความเปนไปไดของโครงงาน วิเคราะหความตองการของ

ระบบใหมกับระบบเดิม ออกแบบขอมูลนําเขาและขอมูลสงออก ออกแบบฐานขอมูล ออกแบบ

สถาปตยกรรมระบบ และออกแบบระบบท่ีจะพัฒนา ตลอดจนวิเคราะหและออกแบบระบบจากกรณีศึกษา

ได ผูสอนเล็งเห็นวาจากจุดมุงหมายของรายวิชาผูเรียนควรไดพัฒนาระบบงานจึงศึกษาเทคนิคการสอนท่ี

สามารถนํามาประยุกตใชกับการสอนเพ่ือใหเกิดประสิทธิภาพสูงสุดตอการสอน การจัดการเรียนรูโดยใช

โครงงานเปนฐาน (Project Based Learning)  จึงเปนแนวทางเลือกหนึ่งท่ีนักการศึกษาหลายทานยอมรับ

วาจําเปนอยางยิ่งท่ี ครูผูสอนทุกระดับการศึกษาท้ังระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษาและอุดมศึกษา ควร

นําไปใชเปนกิจกรรมการเรียนการสอนเพ่ือพัฒนาความสามารถของผูเรียน โดยการคนหาความรู ดวยตนเอง

ดวยการทําโครงงาน  

 จากเหตุผลท่ีกลาวมา ผูวิจัยไดตระหนักและเล็งเห็นในความสําคัญของการจัดการเรียนรูโดย ใช

โครงงานเปนฐาน ซ่ึงเปนการเรียนรูท่ีเปดโอกาสใหผูเรียนไดทํากิจกรรมการเรียนรูดวยตนเอง เรียนรูจาก

แหลงเรียนรูท่ีหลากหลาย เพ่ือใหสามารถสรางองคความรูดวยตนเอง ผูวิจัยจึงสนใจท่ีจะศึกษากระบวนการ

และผลการจัดการเรียนรูโดยใชโครงงานเปนฐาน (Project Based Learning) และเล็งเห็นวากระบวนการ

ดังกลาวสอดคลองกับผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน จึงตัดสินใจนําวิธีการดังกลาวมาศึกษาและทดลอง

ใชกับผูเรียนชั้นปท่ี 3 สาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช เพ่ือ

พัฒนาการเรียนการสอน ใหมีประสิทธิภาพตอไป 

 

วัตถุประสงคของการวิจัย 

      1. ศึกษารูปแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมตอรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบ

คอมพิวเตอรทางการศึกษา   

      2. ศึกษาผลกระทบท่ีสงผลตอผูเรียนตอการพัฒนาการเรียนรู     
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วิธีดําเนินการวิจัย  

วิธีดําเนินการวิจัยดําเนินการตามกระบวนการวิจัยเชิงปฏิบัติการ (Action Research)   กลุม

ประชากรท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้คือ นักศึกษาสาขาวิชาคอมพิวเตอร คณะครุศาสตร มหาวิทยาลัยราชภัฏ

นครศรีธรรมราช กลุมตัวอยาง คือ นักศึกษาชั้นปท่ี 3 จํานวน 74 คน 

ซ่ึงวิธีดําเนินการวิจัยประกอบดวย 4 ข้ันตอนดังนี้ 

1. การวางแผน (Plan) 2. การลงมือปฏิบัติ (Act) 3. การสังเกตผลการปฏิบัติ (Observe)  

4. การสะทอนการปฏิบัติการ (Reflect) 

 

กระบวนการวิจัยไดดําเนินการตามข้ันตอนดังกลาว ดังตอไปนี้ 

1. การวางแผน (Plan) ผูวิจัยไดวางแผนการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและ

ออกแบบงานคอมพิวเตอรทางการศึกษา เพ่ือจัดการเรียนการสอนกับผู เรียนชั้นปท่ี 3 ในสาขาวิชา

คอมพิวเตอร คณะครุศาสตร โดยตองการสรางบรรยากาศการเรียนท่ีงายตอการเรียนรูและสามารถพัฒนา

โครงงานท่ีนําไปใชประโยชนได ในกระบวนการนี้ผูวิจัยไดพัฒนาแผนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน  

       2. ข้ันตอนการปฏิบัติ  

ข้ันตอนปฏิบัติผูวิจัยไดปฏิบัติตามแผนงานท่ีวางไว คือใหกลุมตัวอยางไดดําเนินการพัฒนา

โครงงานโดยเริ่มตั้งแตสัปดาหท่ี 2- 15 กระบวนการดังกลาวไดสอดแทรกในระหวางการเรียนการสอนโดย

ผูสอนมอบหมายงานใหผูเรียนในแตละกลุมระดมสมองรวมกัน เพ่ือออกแบบและวิเคราะหระบบตามทฤษฏี

ความรูท่ีตองเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา ข้ันตอนในการ

พัฒนาจะเนนในสัปดาหท่ี 9-14 ซ่ึงสัปดาหดังกลาวผูเรียนไดเขาใจทฤษฏีการเรียนรูในการวิเคราะหและ

ออกแบบระบบครบทุกข้ันตอนตามกระบวนการของ SDLC (System Development Life Cycle) ใน

ระหวางการเรียนทุกสัปดาห ผูสอนจะเปดโอกาสใหผูเรียนไดเขาพบอาจารยประจํารายวิชาเพ่ือซักถามขอ

สงสัย และรับฟงขอเสนอแนะ เพ่ือพัฒนาชิ้นงานของผูเรียนในกระบวนข้ันตอนนี้สามารถสรุปข้ันตอนท่ี

สําคัญในการวิจัย ดังนี้ 

กิจกรรมท่ี 1 กิจกรรมข้ันประชุมรวมกัน จัดทําในสัปดาหท่ี 2 โดยอาจารยผูสอนแนะนําการ

จัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน 

กิจกรรมท่ี 2 กิจกรรมระดมสมองระหวางสมาชิกภายในกลุมและอาจารยประจํารายวิชา เกิดข้ึน

ตลอดการจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา  
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กิจกรรมท่ี 3 กิจกรรมการพัฒนาระบบ ในกิจกรรมนี้ผูเรียนตองนําความรูจากการเรียนใน

รายวิชาการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรทางการศึกษามาประยุกตรวมดวย เพ่ือนําความรูดังกลาวมาใชใน

การพัฒนาโครงงาน  

กิจกรรมท่ี 4 กิจกรรมสะทอนผลและนําเสนอ เพ่ือรับฟงขอเสนอแนะ เกิดข้ึน จํานวน 3 สัปดาห 

คือสัปดาหท่ี  8 ,13 และ 15  

 

   3. ข้ันสังเกต  

        ผูวิจัยไดดําเนินการสังเกตเพ่ือเก็บรวบรวมขอมูลกอนการจัดการเรียนการสอน ระหวางการ

จัดการเรียนการสอน และหลังการจัดการเรียนการสอน เพ่ือนําขอมูลดังกลาวมาสรุปและสะทอนผล การ

สังเกตดําเนินการดังนี้ 

 3.1 การสังเกตกอนการเรียนการสอน ผูวิจัยไดสํารวจความตองการในการจัดการเรียนการ

สอนของผูเรียน โดยอธิบายหลักการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานโดยวิธีการสัมภาษณ ผูเรียน จํานวน 

6 คน จากกลุมตัวอยาง  

3.2 การสังเกตระหวางการจัดการเรียนการสอน โดยในเวลาการจัดการเรียนการสอนอาจารย

ประจํารายวิชาจะมีชวงเวลาใหผูเรียนในแตละกลุมไดมีโอกาสมาพบอาจารยประจํารายวิชาเพ่ือรับ

ขอเสนอแนะและเพ่ือติดตามงานของผูเรียน โดยในระหวางนี้อาจารยประจํารายวิชาจะสังเกตพฤติกรรมการ

เรียนรูของผูเรียนในแตละกลุม โดยการบันทึกและสรุปผลการเรียนรูและความเขาใจของการวิเคราะหและ

ออกแบบระบบงานทางคอมพิวเตอร 

3.3 การสังเกตหลังการเรียนการสอน ในกิจกรรมการสังเกตหลังการเรียนการสอนอาจารย

ประจํารายวิชาหรือผูวิจัยไดเก็บแบบสํารวจความพึงพอใจหลังจากไดเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและ

ออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา  

       3.4 ข้ันสะทอนผล เปนข้ันตอนท่ีผูวิจัยเปดโอกาสใหผูเรียนไดสะทอนความพึงพอใจหลังจากท่ี

ผูเรียนไดผานการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน และใหนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนในระดับออนและออน

มากไดสะทอนผลการเรียนรู ผลจากการจัดการเรียนการสอนดังกลาวเปนอยางไร ผูเรียนมีความพึงพอใจ

มากนอยแคไหน แลวสมควรนําวิธีการดังกลาวไปใชในการจัดการเรียนการสอนหรือไม 
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เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย  

การวิจัยครั้งนี้ ใชเครื่องมือในการวิจัยและจําแนกขอมูลดังนี้ 

1. แบบสัมภาษณผูเรียน กอนเริ่มกิจกรรมการจัดการเรียนการสอน ถึงความตองการในการเรียน

การจัดการเรียนการเรียนแบบโครงงาน (Project based Learning) 

2. แบบบันทึกการสังเกต การเรียนรูของผูเรียน โดยอาจารยประจํารายวิชา 

3. แบบสอบถาม เพ่ือประเมินความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากท่ีจัดกิจกรรมการเรียนการสอน

แบบโครงงาน ในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา 

4. แบบสรุปผลการเรียนรูของผูเรียน โดยประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนผาน

กิจกรรมการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน ในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการ

ศึกษา 

5. แบบบันทึกผลสะทอนการเรียนรูของนักศึกษาท่ีมีผลการเรียนในระดับออน ออนมาก และไม

ผาน โดยใชแบบสัมภาษณและแบบสอบถามในการเก็บขอมูล 

 

 ผลการวิจัย  

1. ผลการวิเคราะหขอมูลโดยการสัมภาษณ การสัมภาษณผูวิจัยจะแบงการสัมภาษณออกเปน 

2 ชวงคือ 1. การสัมภาษณกอนการจัดการเรียนการสอน และ 2. การสัมภาษณหลังการจัดการเรียนการ

สอน ไดผลการวิจัยดังนี้ 

                   1.1 การสัมภาษณกอนการจัดการเรียนการสอน 

   กอนเริ่มกิจกรรมการเรียนการสอนผูวิจัยไดอธิบายการจัดการเรียนการสอนแบบ

โครงงานเพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจหลักการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงานและได แบงกลุมของผูเรียน 

ออกเปน 13 กลุม และไดออกแบบแบบสํารวจความตองการในการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน โดย

ใชวิธีเก็บรวบรวมขอมูลโดยการสัมภาษณขอมูลจากผูเรียนจํานวน 13 กลุม ซ่ึงเปนตัวแทนของกลุม โดย

กอนการสัมภาษณใหผูเรียนและสมาชิกทุกคนในกลุมไดรวมแสดงความคิดเห็นผานตัวแทนกลุม เพ่ือเขารับ

การสัมภาษณจากอาจารยประจํารายวิชา ตามหัวขอ คือ หัวขอท่ี 1. ความรู และความเขาใจเก่ียวกับการ

จัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน หัวขอท่ี 2. ความตองการในการเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและ

ออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาแบบโครงงาน และ หัวขอท่ี 3. ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  
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   สรุปผลการสัมภาษณไดดังนี้ 

              (1) ผูเรียน มีความรูความเขาใจเก่ียวกับการเรียนการสอนแบบโครงงาน คือ การท่ีอาจารย

ประจํารายวิชามอบหมายงานใหพัฒนาโครงงาน เพ่ือนําโครงงานดังกลาวมาใชในการเรียนการสอน มี

ลักษณะคลายกับการสั่งการบานตั้งแตตนเทอม  

              (2) ความตองการในการเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษาแบบโครงงาน ผูเรียนจากตัวแทนในแตละกลุม มีความประสงคท่ีตองการใหจัดการเรียนการสอน

แบบโครงงาน 100% โดยใหเหตุผลในการสนับสนุนวา เพ่ือใหการเรียนดังกลาวมีชิ้นงานท่ีเปนโครงงาน โดย

เปนการเรียนท่ีเห็นภาพชัดกวาการเรียนแตทฤษฏี 

   (3) ขอเสนอแนะอ่ืน ๆ  

       (3.1) อยากใหอาจารยประจํารายวิชาใหคะแนนกับชิ้นงานในอัตรารอยละ 30 ข้ึน 

       (3.2) ชิ้นงานไมควรยากจนเกินไป 

       (3.3) ระยะเวลาในการพัฒนาควรใหนาน ๆ  

    1.2 การสัมภาษณหลังการจัดการเรียนการสอน 

                  หลังจากท่ีผูสอนไดใชแผนการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน มีนักศึกษาท่ี

ไดผลการเรียนในระดับออน และออนมาก คิดเปน รอยละ 8.56  หรือ จํานวน 6 คน ผูวิจัยไดเรียกพบ

นักศึกษาเพ่ือขอสัมภาษณ โดยมีหัวขอคือ 

        1.1 ความรู และความเขาใจในเนื้อหารายวิชาหลังจากไดจัดการสอนแบบโครงงาน 

                   1.2 ความตองการในการเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษาแบบโครงงาน  

         1.3 ขอเสนอแนะอ่ืนๆ  

 

   สรุปผลการสัมภาษณไดดังนี้ 

1. ผูเรียนเขาใจทักษะกระบวนการวิเคราะหและออกแบบระบบโดยเขาใจข้ันตอนในการ

ทําบางข้ันตอน เนื่องจากกิจกรรมท่ีผูสอนมอบหมายเปนกิจกรรมกลุม การทํางานรวมกันในกลุมบางคนไม

เขาใจทุกข้ันตอนเนื่องจากจะรับผิดชอบในหนาท่ีท่ีตนเองไดรับมอบหมายเทานั้น และบางครั้งงานท่ีไดรับ

มอบหมายเพ่ือนในกลุมทําแทนเนื่องจากตองการใหงานเสร็จทันเวลา 

2. ผูเรียนมีความตองการในการสอนแบบโครงงาน แตอยากใหโครงงานท่ีไดรับมอบหมาย

เปนโครงงานขนาดเล็ก  
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3. อยากใหผูสอนใหคะแนนการทํางานเปนกลุมในระดับคะแนนเดียวกันท้ังกลุม (เนื่องจาก

ผูสอนใหคะแนนโดยวัดจากแบบสังเกตพฤติกรรมรวมดวย) 

 

     1.3 ผลการวิเคราะหขอมูลโดยการสังเกตและแบบสอบถาม 

    อาจารยผูสอนจะสังเกตเห็นพฤติกรรมการเรียนรู และสามารถวัดระดับความเขาใจของ

ผูเรียนในแตละคนไดเปนอยางดีโดยสามารถสรุปผลการสังเกตไดดังนี้ 

    ผูเรียนท่ีเขาพบเปนรายกลุม แบงผูเรียนในแตละกลุมท่ีมีความเขาใจ และสามารถ

โตตอบอาจารยผูสอนไดแตกตางกัน ในหนึ่งกลุมจะมีผูเรียนท่ีสามารถเขาใจกระบวนการโดยเฉลี่ยแลวกลุม

ละ 2 คนท่ีเขาใจกระบวนการวิเคราะหและออกแบบระบบ ผูเรียนท่ีเหลือสามารถเรียนรูไดดีจากเพ่ือนรวม

กลุม ในบางครั้งขณะท่ีอาจารยประจํารายวิชาซักถาม โดยภาพรวมผูเรียนสามารถตอบคําถามเปนดีและ

ถูกตอง สืบเนื่องจากผูเรียนไดศึกษาโครงงานดวยตนเอง กระบวนการทําความเขาใจจึงเกิดข้ึนจากตนเอง 

สงผลใหผูเรียนเขาใจทฤษฏีและเนื้องานไดดี ประเด็นคําถามท่ีใชถามในแตละกลุมเปนประเด็นคําถาม

เก่ียวกับทฤษฏีท่ีนํามาใชในการวิเคราะหและออกแบบระบบ แลวตอยอดสูการพัฒนาชิ้นงาน จากการสังเกต

พฤติกรรมอยางอ่ืนเพ่ิมเติม พบวา ผูเรียนบางคนในกลุมทําหนาท่ีเปนโปรแกรมเมอร โดยการรับขอมูลการ

วิเคราะหและออกแบบระบบจากสมาชิกในกลุมเพ่ือพัฒนาชิ้นงานใหสมบูรณมากท่ีสุด การสังเกตดังกลาว

ผูสอนยังสังเกตเห็นวา กระบวนการจัดการเรียนการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานสงผลดีตอ รายวิชาท่ีมี

ทฤษฏีอยางเดียวเนื่องจากผูเรียนมีความกระตือรือรนท่ีจะเรียนรูเพ่ือใหไดชิ้นงานหรือโครงงานตาม

วัตถุประสงคท่ีวางไว และยังเกิดการเรียนรูรวมกันระหวางสมาชิกภายในกลุม สังเกตไดจากตอนตอบคําถาม

มีการโตแยงและเสนอความคิดเห็นกันภายในกลุม  

    นอกจากการสังเกตผูวิจัยยังเก็บขอมูลเพ่ือสังเคราะหความเขาใจของผูเรียนโดยใช

แบบสอบถาม  โดยผูวิจัยได มีแบบสอบถามท่ีเก็บขอมูลความเขาใจของผูเรียนผานแบบสอบถามและไดผล

ดังนี้ 

     ระดับความเขาใจของผูเรียนท่ีเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอร

ทางการศึกษาโดยใชโครงงานเปนฐาน มีความรูความเขาใจโดยรวมท่ีในระดับ มาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอ

พบวา ขอท่ี 2 ความรูความเขาใจเก่ียวกับการวิเคราะหและออกแบบระบบ ไดระดับคะแนนมากท่ีสุด (4.77) 

ขอท่ี 6 การประยุกตใชทฤษฏีการวิเคราะหและออกแบบระบบกับโครงงาน (4.56) และขอท่ี 1 ความรูความ

เขาใจเ ก่ียวกับการวางแผนโครงการ (4.51) ขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ํ า ท่ีสุดคือ ขอท่ี 7. ความเขาใจใน

ภาษาคอมพิวเตอร (3.27)  
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     1.4 ผลการวิเคราะหขอมูลแบบสอบถาม 

      ผลการวิเคราะหขอมูลโดยใชแบบสอบถาม ผูวิจัยใชแบบสอบถามในการเก็บรวมรวม

ขอมูลเพ่ือสํารวจความพึงพอใจของผูเรียนหลังจากการจัดการเรียนการสอนแบบโครงงาน โดยทําการเก็บ

ขอมูลจากผูเรียนทุกคนท่ีเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาในภาค

การศึกษาท่ี 1/2558 ไดผลตามรายละเอียดดังนี้ ระดับความพึงพอใจของผูเรียนท่ีเรียนในรายวิชาการ

วิเคราะหและออกแบบคอมพิวเตอรทางการศึกษาโดยใชโครงงานเปนฐาน มีความพึงพอใจโดยรวมท่ีใน

ระดับ มาก เม่ือพิจารณาเปนรายขอพบวา ขอท่ี 7. ไดรับความรูและทักษะเพ่ือความกาวหนาในวิชาชีพครู 

(4.89)  ขอท่ี 4. กระบวนการเรียนรูผานโครงงานสามารถเรียนรูไดงาย (4.81) ขอท่ี 9. การใหคําปรึกษาและ

ขอเสนอแนะจากอาจารยผูสอนเปนกันอยางกัลยาณมิตร (4.78) ขอท่ีมีคาเฉลี่ยต่ําท่ีสุดคือ ขอท่ี 10. ระยะ

ในการจัดการเรียนการสอนกับการพัฒนาชิ้นงาน (3.47)  

 

      1.5 ผลการวิเคราะหขอมูลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  

ผลการเรียนของผูเรียนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบงานคอมพิวเตอรทาง

การศึกษาผลสัมฤทธิ์ของผูเรียนท่ีจัดการเรียนการสอนโดยใชวิธีการสอนแบบโครงงานเปนฐาน รอยละ 

57.14 ของผลการเรียนอยูในระดับ ดีเยี่ยม ดีมาก ดี และรอยละ 8.56 ของผลการเรียน อยูระดับออนและ

ออนมาก 

 

อภิปรายผล 

 1. การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษา โดยการเลือกใชวิธีการสอนแบบโครงงานเปนฐาน เปนรูปแบบการจัดการเรียนการสอนท่ี

เหมาะสมกับวัตถุประสงคและผลสัมฤทธิ์ของรายวิชา เปนไปตามทฤษฏีการจัดเรียนรูแบบโครงงานและมี

ความสอดคลองกับผลการวิจัยของ สุมาลี ศรีพุฒรินทร,2558 เรื่อง ผลการจัดกิจกรรมการเรียนรูแบบ

โครงงาน  (Project Based Learning: PBL) ตามโครงการบริการวิชาการคณะศิลปะศาสตรและ

วิทยาศาสตร มหาวิทยาลัยนครพนม 

2. ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนกับการใชวิธีการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานมีผลกระทบกับผูเรียนบาง

คน การออกแบบกิจกรรมผูสอนจะตองออกแบบกิจกรรมหรือโครงงานใหทุกคนไดมีสวนรวมและสามารถวัด

การมีสวนรวมในการพัฒนาโครงงานได เพ่ือใหผูเรียนไดเขาใจทุกกระบวนการของการพัฒนาโครงงาน 
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สรุปผลการวิจัย 

   จากการดําเนินการวิจัยเพ่ือหารูปแบบการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมตอรายวิชาการวิเคราะห

และออกแบบระบบคอมพิวเตอรทางการศึกษา  และศึกษาผลกระทบท่ีสงผลตอผูเรียนตอการพัฒนาการ

เรียนรู  โดยผูวิจัยไดเลือกทดลองใชการจัดการสอนโดยใชโครงงานเปนฐาน และใชการวิจัยเชิงพัฒนา ผลที

ไดจากการวิจัยสามารถชวยใหผูวิจัยไดพัฒนาการสอน โดยการเลือกใชการสอนโดยใชโครงงานเปนฐานเปน

รูปแบบท่ีเหมาะสมกับการเรียนการสอนในรายวิชาการวิเคราะหและออกแบบระบบคอมพิวเตอรทาง

การศึกษา แตท้ังนี้ผูสอนจะตองไมลืมกระบวนการในการพัฒนาโครงงาน หากเลือกใหผูเรียนทํางานเปนกลุม 

จะตองมีวิธีการในการติดตามการทํางานเปนกลุมและความรวมมือกันในกลุมท่ีสามารถชี้ชัดไดวาทุกคนใน

กลุมมีสวนรวมในการพัฒนาโครงงานรวมกัน ผลของผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการใชวิธีการสอนแบบโครงงาน

จะไดเปนขอเสนอแนะในการปรับปรุงและออกแบบการเรียนการสอนท่ีดีท่ีสุดสําหรับภาคการศึกษาตอไป     

 

ขอเสนอแนะ 

อาจารยผูสอนควรมีการวางแผนรวมกันในการพัฒนาโครงงานรวมกัน เนื่องจากนักศึกษา

จําเปนตองใชความรูจากหลาย ๆ วิชาเพ่ือนํามาพัฒนาโครงงาน หากอาจารยผูสอนมีการประชุมและตกลง

รวมกันในการแบงสัดสวนคะแนนใหนักศึกษาในแตละรายวิชา คาดวาจะสงผลดีตอการพัฒนาโครงงานของ

นักศึกษาท่ีจะไดงานท่ีมีความสมบูรณมากยิ่งข้ึน 
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