
 
 
 
 
 
 
 



 



คำนำ 
 

คอมพิวเตอร์คือ อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที่มนุษย์สร้างขึ้นเพื่อใช้เป็นเครื่องมือสำหรับช่วยในการจัดการ
กับข้อมูล ทั้งตัวเลข ตัวอักษรหรือสัญลักษณ์ คอมพิวเตอร์สามารถทำงานกับชุดคำสั่งหรือโปรแกรมตามที่ผู ้ใช้
ต้องการโปรแกรมให้ประมวลผลข้อมูลต่าง ๆ สามารถทำงานได้หลากหลายรูปแบบขึ้นอยู่กับคำสั่งที่ใช้ ในปัจจุบัน
เครื่องคอมพิวเตอร์ไดม้ีการพัฒนามาอย่างต่อเนื่อง 

ตำรารายวิชาสถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์เล่มนี้ ได้เรียบเรียงขึ้นเพื่อมุ่งเน้นให้ผู้เรียนมีความรู้ความ
เข้าใจเกี ่ยวกับส่วนประกอบภายในของไมโครโพรเซสเซอร์ การจัดโครงสร้างของเครื ่องคอมพิวเตอร์ที ่นำ
ส่วนประกอบต่าง ๆ มาเชื่อมต่อกัน และการควบคุมด้วยคำสั่ง ซ่ึงมีเนื้อหาสาระท่ีสำคัญตามคำอธิบายรายวิชา รหัส 
4122704 ในหลักสูตรวิทยาศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาวิทยาการคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช  

โดยได้แบ่งเนื้อหาออกเป็น 7 หัวข้อ ได้แก่ บทนำ วิวัฒนาการและประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ การ
คำนวณทางคณิตศาสตร์ของคอมพิวเตอร์หน่วยประมวลผลกลาง  คุณลักษณะและหน้าที ่ของชุดคำสั่ง 
หน่วยความจำ ระบบอินพุตเอาต์พุต โดยปัจจุบันได้ปรับปรุงเพิ่มเนื้อหา Arduinoและ Raspberry Pi สำหรับการ
เรียนการสอน 16 สัปดาห์ต่อภาคเรียน โดยแต่ละหัวข้อใช้เวลาในการศึกษาไม่เท่ากัน เนื่องจากบางหัวข้อต้องใช้
เวลาในการเรียนรู้และทำความเข้าใจที่แตกต่างกัน   

การรวบรวมและเรียบเรียงตำราฉบับนี ้ ผู ้เขียนหวังว่าจะส่งผลให้การเรียนการสอนรายวิชา
สถาปัตยกรรมคอมพิวเตอร์มีประสิทธิภาพและมีคุณภาพยิ่งขึ้นไป   
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