
JIST Journal of Information Science and Technology  
Volume 10, NO 2 | JUL – DEC 2020 | 34-40 

ISSN: 2651-1053 (Online)   
ISSN: 1906-9553 (Print) 

 

 

Corresponding Author: orawan_ray@nstru.ac.th 
34 

 

ความพงึพอใจทีม่ต่ีอเเอนิเมชันเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบังคบั 
Satisfaction with mandatory sign-type traffic signs animation                    

อรวรรณ แซ่อ่ึง 
Orawan Saeung  

สาขาวิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และอุตสาหกรรมดิจิทัล  
คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัราชภัฏนครศรีธรรมราช 

Computer Technology and Digital Industry Program Of  
Faculty of Industrial Technology Nakhon Si Thammarat Rajabhat University 

 
Received: August 14, 2020; Revised: October 19, 2020; Accepted: October 20, 2020; Published: December 22, 2020 

 
ABSTRACT – This research was to find satisfaction towards the traffic sign animation of the 
mandatory sign type. Is the development of animated media using animation production 
process. To educate the traffic signs, types of mandatory signs The objective of 1) to develop an 
animation of mandatory road signs. 2) Effect of satisfaction towards animation of mandatory 
road signs. The sample was a group of 30 students using motorcycles to travel to the university. 
Animation design and development of mandatory road signs. There are 10 traffic signs that are 
used on the road to reduce accidents. The length is 7 minutes and the satisfaction of the students 
with the animation of the forced road signs. At the highest level with a mean of 4.73 and a 
standard deviation of 0.83. 
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บทคัดย่อ - การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการหาความพึงพอใจท่ีมีต่อเเอนิเมชนัเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั เป็นการพฒันา
ส่ือเคล่ือนไหวโดยใช้กระบวนการผลิตงานแอนิเมชัน เพ่ือให้ความรู้เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบังคับ โดยมี
วตัถุประสงค์ 1) เพ่ือพฒันาเเอนิเมชนัเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั 2) ผลความพึงพอใจท่ีมีต่อเเอนิเมชนั
เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั กลุ่มตวัอยา่ง คือ กลุ่มนกัศึกษาท่ีใชร้ถจกัรยานยนตเ์ดินทางมามหาวิทยาลยั จาํนวน 30 
คน  ผลการวจิยัพบวา่ การออกแบบและพฒันาแอนิเมชนั เร่ือง เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั เป็นเคร่ืองหมายจราจร
ท่ีบงัคบัใชบ้นทอ้งถนน มีทั้งหมด 10 ป้ายเพ่ือลดอุบติัเหตุ มีความยาว 7 นาที และผลความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อเเอนิ
เมชนั เร่ือง เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด โดยมีค่าเฉล่ีย คือ 4.73 และค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
0.83 
 

คาํสําคญั: ศึกษาความพึงพอใจ, เเอนิเมชนั, เคร่ืองหมายจราจร, ป้ายบงัคบั 
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1. บทนํา 
ในยคุปัจจุบนัความเจริญกา้วหนา้ดา้นเทคโนโลยมีีทัว่โลก มีการ

ใชร้ถจกัรยานยนตแ์ละรถยนตเ์ป็นจาํนวนมาก ฉะนั้นจึงจาํเป็นท่ี

จะตอ้งศึกษาขอ้มูลและปฏิบติัตามกฎจราจรและวิธีการขบัข่ีรถ

ให้ปลอดภยัอย่างเคร่งคดั เพราะไม่เพียงแต่เพื่อความปลอดภยั

ของตนเองเท่านั้ น ยงัส่งผลถึงความปลอดภัยของผู ้อ่ืนเป็น

จาํนวนมาก อุบัติเหตุในการขับข่ีรถไม่ใช่เกิดข้ึนเพราะเหตุ

บงัเอิญแต่เกิดข้ึนจากการเตรียมการหรือเตรียมตวัในการขบัข่ีท่ี

ไม่ดีหรือความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ ดงันั้นจึงควรให้ความสาํคญักบั

การเตรียมความพร้อมของผูข้บัข่ีและความพร้อมของรถท่ีจะข่ี 

รวมไปถึงสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ รอบตวั ดงันั้นจึงตอ้งตระหนกั

ถึงความปลอดภยัในการใชร้ถใชถ้นนมากยิง่ข้ึน การขบัข่ีรถให้

ปลอดภยัจึงมีความสาํคญัต่อมนุษยม์ากข้ึน  

เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบัท่ีมีความหมายเป็น
การบังคับให้ผู ้ใช้ถนนหรือทาํการจราจรในพื้นท่ีนั้ นๆ ต้อง
ปฏิบติัตาม เคร่ืองหมายท่ีปรากฏอยู่ในแผ่นป้ายนั้น โดยผูท่ี้ใช้
ถนนต้องทําตาม  งดการกระทํา  รวมถึงการกระทําบางส่ิง
บางอยา่งตามป้ายท่ีระบุไว ้มีความสาํคญัในการป้องกนัอุบติัเหตุ
เพราะถา้ปฏิบติัตามเคร่ืองหมายจราจรก็จะส่วนหน่ึงในการลด
อุบติัเหตุ อุบติัเหตุส่วนใหญ่นั้นไม่ไดเ้กิดจากการเมาแลว้ขบัหรือ
การประมาทแต่เพียงเท่านั้น แต่ยงัมีสาเหตุอีกอยา่งหน่ึง ซ่ึงคน
ส่วนใหญ่ไม่เห็นถึงความสําคญัของกฎหมายและเคร่ืองหมาย
จราจร การพฒันาเเอนิเมชันเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้าย
บงัคบั โดยเคร่ืองหมายจราจรจะอยูทุ่กพื้นท่ีทุกทอ้งถนนบนโลก 
อย่างไรก็ตามเคร่ืองหมายจราจรนั้นก็ยงัมีประโยชน์ สามารถ
ช่วยลดอุบัติเหตุบนท้องถนนได้มากยิ่งข้ึนและไม่เพียงลด
อุบติัเหตุแต่เพียงเท่านั้นแต่ยงัสามารถทาํใหผู้ข้บัข่ีรู้ไดว้า่บนทอ้ง
ถนนหรือเส้นทางขา้งหน้านั้นมีอะไรอยู่บนถนนบ้าง การให้
ความสําคัญกับกฎหมายและเคร่ืองหมายจราจร  เพื่อความ
ปลอดภยัแก่ชีวติและทรัพยสิ์นของผูข้บัข่ี  
 ผูว้ิจยัจึงพฒันาเเอนิเมชนัเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้าย
บงัคบั เพื่อใหค้วามรู้เร่ืองเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบัท่ี
มีสีสันโดยมีตวัการ์ตูนเป็นส่ือในการสร้างความน่าสนใจของ
ผูเ้รียน โดยป้ายจราจรท่ีสร้างจะเป็นป้ายท่ีมีระหว่างทางการ

เดินทางไปยงัสถานศึกษา เป็นส่ือและกิจกรรมเพ่ือปลูกฝัง
จิตสาํนึกและใหค้วามรู้แก่นกัเรียนท่ีสนใจ 

 วตัถุประสงค์ของการวจัิย 

  1. เพื่อพฒันาเเอนิเมชนัเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้าย 
 2. ผลความพึงพอใจท่ีมีต่อเเอนิเมชนัเคร่ืองหมายจราจร
ประเภทป้ายบงัคบั 
 
2. แนวคดิ / วธีิการทีนํ่าเสนอ  
การวิจยัคร้ังน้ีไดก้าํหนดแนวคิด โดยใชท้ฤษฎี ADDIE model  
ประกอบดว้ย 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
        1. ขั้นตอนการวเิคราะห์ (Analysis)   
 2. ขั้นการออกแบบ (Design) 
  3. ขั้นการพฒันา (Development) 
 4. ขั้นทดลองใช ้(Implementation) 
  5. ขั้นการประเมินผล (Evaluation) 

2.1 ข้อมูลเกีย่วกบัเคร่ืองหมายจราจร 
 ป้ายจราจร หรือ เคร่ืองหมายจราจร (Traffic Sign) 
หมายถึง สัญลกัษณ์จราจรมีลกัษณะเป็นสัญญาณแสงหรือป้ายท่ี
มีวตัถุประสงค์เพื่อบริหารจดัการการจราจร ในพื้นท่ีนั้นให้มี
ความคล่องตวั และปลอดภยัสาํหรับผูข้บัข่ีรถยนตทุ์กประเภท 
เคร่ืองหมายจราจร ประเภทบงัคบั 1 ป้ายบงัคบั คือ ป้ายจราจร ท่ี
มีความหมายเป็นการบงัคบัให้ผูใ้ช้ถนนหรือทาํการจราจรใน
พื้นท่ีนั้นๆ ตอ้งปฏิบติัตาม เคร่ืองหมายท่ีปรากฏอยูใ่นแผ่นป้าย
นั้น โดยผูท่ี้ใชถ้นนตอ้งทาํตาม งดการกระทาํ รวมถึงการกระทาํ
บางส่ิงบางอยา่งตามป้ายท่ีระบุไว ้ 
 
2.2 ความรู้ทัว่ไปเกีย่วกบัแอนิเมชัน 
        แอนิเมชนั (Animation) เป็นกระบวนการท่ีเฟรมแต่ละ
เฟรมของภาพยนตร์ ถูกผลิตข้ึนต่างหากจาก กนัทีละเฟรม แลว้
นํามาร้อยเรียงเข้าด้วยกัน โดยการฉายต่อเน่ืองกัน ไม่ว่าจาก
วธีิการ ใชค้อมพิวเตอร์กราฟิก ถ่ายภาพรูปวาด หรือ หรือรูปถ่าย
แต่ละขณะของหุ่นจาํลองท่ีค่อย ๆ ขยบัเม่ือนาํภาพดงักล่าวมา
ฉาย ด้วยความเร็ว ตั้งแต่ 16 เฟรมต่อวินาที ข้ึนไป เราจะเห็น
เหมือนว่าภาพดงักล่าวเคล่ือนไหวไดต่้อเน่ืองกนั ทั้งน้ีเน่ืองจาก 
การเห็นภาพติดตาในทาง คอมพิวเตอร์ การจดัเก็บภาพแบบอนิ
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เมชันท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต ได้แก่เก็บใน
รูปแบบ GIF MNG SVG และ แฟลช 
 

2.3 โปรแกรมทีใ่ช้ในการพฒันา 
 1. โปรแกรม Adobe Flash CS6 
 2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
 3. โปรแกรม Adobe Audition cs6 
 4. โปรแกรม Adobe Premiere pro cs6 
 

2.4 งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
อมีนา ฉายสุวรรณ  ชุมพล จนัทร์ฉลอง (2559) เร่ืองการ

พฒันาการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ืองพี่น้อง ออมเงิน การวิจยัคร้ังน้ีมี
วตัถุประสงคเ์พื่อ 1. พฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองพี่นอ้งออมเงิน 
2. หา คุณภาพของ การ์ตูนแอนิเมชัน เร่ืองพี่น้องออมเงิน 3. 
ศึกษาความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อ การ์ตูนแอนิเมชนั 
เร่ือง พี่นอ้งออมเงิน กลุ่มตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียน
ระดบัประถมศึกษา ตอนปลาย โรงเรียนเจา้ฟ้าสร้าง ต.บา้นแป้ง 
อ.บางปะอิน จ.พระนครศรีอยุธยา จาํนวน 30 คน ได้มา โดย
วิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบง่ายโดยใชว้ิธีจบั สลาก เคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ 1. การ์ตูน แอนิเมชนั เร่ืองพี่นอ้งออมเงิน ท่ี
ผูว้ิจยัสร้างข้ึน 2. แบบ ประเมินคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชัน 
เร่ืองพี่ น้องออมเงิน และ 3. แบบประเมินความความพึงพอใจ
ของกลุ่ม ตวัอย่างท่ีมีต่อการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง พี่น้องออมเงิน 

สถิติท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (X  ) และค่าส่วน 
เบ่ียงเบนมาตรฐาน (S.D.) ผลการวิจยัพบว่าผลการประเมิน
คุณภาพการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ืองพี่น้องออมเงิน ท่ีประเมินโดย 
ผูเ้ช่ียวชาญ ในด้านเน้ือหาของการ์ตูน มีคุณภาพอยู่ในระดบัดี

(X  = 4.44, S.D. = 0.57) ดา้นภาพและ เสียง มี คุณภาพอยูใ่น

ระดบัดี (X  = 4.15, S.D. =0.71) และดา้นเทคนิค มีคุณภาพอยู่

ในระดบัดี (X  = 4.40, S.D. = 0.77) รวมคุณภาพทั้ง 3 ดา้นมี

ค่าเฉล่ียรวมเป็น 4.33 ซ่ึงระดบัคุณภาพอยูใ่นระดบัดี(X  = 4.33, 
S.D. = 0.69) ผลการประเมินความความพึงพอใจของกลุ่ม
ตวัอย่างท่ีมีต่อการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ืองพี่น้องออมเงิน มีระดับ

ความพึง พอใจรวมทั้ง 3 ดา้นอยูใ่นระดบัดี(X  = 4.26, S.D. = 
0.64)รวมทั้ง 3 ดา้นอยูใ่นระดบัดี( X = 4.26, S.D. = 0.64) 
 นฤมล อินทิรักษ์ และ เจนจิรา โคตรสินธ์ุ (2558) เร่ือง 
การพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ลอยกระทง  การศึกษา

คร้ังน้ี มีวตัถุประสงคด์งัน้ี 1) เพื่อพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ 
เร่ือง ลอยกระทง และ 2) เพื่อ ประเมินคุณภาพการ์ตูนแอนิเมชนั 
2 มิติ เร่ือง ลอยกระทง กลุ่มเป้าหมาย คือ ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน 
เคร่ืองมือท่ีใช้ใน การศึกษา คือ การ์ตูนแอนิเมชัน 2 มิติ เร่ือง 
ลอยกระทงและ แบบประเมินคุณภาพการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ 
เร่ือง ลอยกระทง ผลการศึกษาพบวา่        1) การ์ตูน แอนิเมชนั 2 
มิติ เร่ือง ลอยกระทง ท่ีพฒันาได ้มีความยาวประมาณ 5-6 นาที 
มีเน้ือหาเก่ียวกบั วฒันธรรมประเพณี โดยการสอดแทรกขอ้คิด 
คุณธรรมอันดี  และปลูกจิตสํานึกในเ ร่ืองของการ  รักษา 
ส่ิงแวดลอ้ม 2) ผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่าการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง 
ลอยกระทงมีคุณภาพโดยรวมอยูใ่น ระดบัมาก 
  
2.5 ระเบียบวธีิวิจัย 
 ประชากร/กลุ่มตวัอยา่ง  
 1. ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ คือ นกัศึกษาระดบั
ปริญญาตรี จาํนวน 60 คน  
 2. กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการทดลอง คือ นักศึกษาระดับ
ปริญญาตรี จาํนวน 30 คน ซ่ึงได้มาโดยการเลือกแบบเจาะจง
นกัศึกษาท่ีขบัข่ีรถจกัรยานยนตเ์ดินทางมามหาวิทยาลยัโดยผา่น
เส้นทางท่ีมีป้ายบงัคบัจราจร 
 

2.6 เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย  
 การสร้างเคร่ืองมือในการวจิยัผูว้จิยัไดด้าํเนินการพฒันาเเอ
นิเมชัน  เ ร่ือง  เคร่ืองหมายจราจรป้ายบังคับ  โดยหลักการ
ออกแบบของ ADDIE model ใช ้5 ขั้นตอน ดงัต่อไปน้ี  
 1. ขั้นตอนการวเิคราะห์  
 ในขั้นตอนการวิเคราะห์จะต้องกาํหนดหัวขอ้เร่ืองและ
วัตถุประสงค์ในการสร้างช้ินงานการ์ตูนแอนิเมชัน  เ ร่ือง
เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบัโดยมีวธีิดงัน้ี 
 1.1 การวิเคราะห์ วิเคราะห์ถึงปัญหาหลกัท่ีเกิดข้ึน เช่น 
ปัจจุบนัมีเด็กและเยาวชน ท่ีมองขา้มและละเลยการปฏิบติัตาม
เคร่ืองหมายจราจรไป และอาจก่อให้เกิดอุบติัเหตุได ้อาจจะมี
การสูญเสียเกิดข้ึน 
 1.2 สร้างแผนภูมิหัวเร่ืองท่ีสัมพนัธ์กนั โดยการวิเคราะห์
หัวเร่ืองอยา่งละเอียด เพื่อตดั เพิ่มหัวเร่ืองตามเหตุผล และตาม
ความเหมาะสมของการสร้างการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง เคร่ืองหมาย
จราจรประเภทป้ายบงัคบัโดยจดัเป็นฉากท่ีมีความสมัพนัธ์กนั 
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 1.3 สร้างแผนภูมิโครงข่ายเน้ือหา โดยนําหัวเร่ืองต่างๆ 
จากแผนภูมิหวัเร่ืองสัมพนัธ์ มาเขียนเป็นโครงข่ายตามหลกัการ
เทคนิคโครงข่าย โดยคาํนึงถึงลาํดบัการเรียงเน้ือหา ก่อน - หลงั 
ความต่อเน่ืองของเน้ือหาหรือเน้ือหานั้นสามารถเรียงเน้ือหาเขา้
ดว้ยกนัไดแ้ลว้ทาํการวิเคราะห์เหตุผลความสัมพนัธ์ของเน้ือหา 
โดยวธีิการวเิคราะห์เหตุผลความสมัพนัธ์ของเน้ือหาจนสมบูรณ์ 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 1. แสดงขัน้ตอนการวิเคราะห์เนือ้หา 
 

 2. ขั้นตอนการออกแบบ 
 2.1 ออกแบบภาพและเขียนสตอร่ีบอร์ด เป็นการกาํหนด
และวาดเคร่ืองหมายจราจร ฉากและเร่ืองราวต่าง ๆ ทั้งหมดดว้ย
การเขียนสตอร่ีบอร์ด ลงบนกระดาษในแต่ละฉาก ใหส้อดคลอ้ง
กบัโครงเร่ือง 
 2.2 การออกแบบโครงเร่ืองสตอร่ีบอร์ด การออกแบบฉาก
เร่ืองราว การวางรูปแบบการเคล่ือนไหวใหอ้อกมาเป็นแบบใด 
 2.3 การสร้างส่ือแอนิเมชัน โดยท่ีผู ้วิจัยใช้โปรแกรม 
พฒันาส่ือแอนิเมชนั เร่ืองเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั
ซ่ึงการสร้างส่ือแอนิเมชนัมีลาํดบัขั้นตอนดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 2.  แสดงขัน้ตอนการออกแบบ 

 3. ขั้นตอนการพฒันา  
 ขั้นตอนการสร้างการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ือง เคร่ืองหมาย
จราจร  จะตอ้งทาํตามรูปแบบสตอร่ีบอร์ดท่ีไดอ้อกแบบไวใ้นแต่
ละขั้นตอน ดงัน้ี 
 3.1 จดัเตรียมรูปแบบ หรือ ภาพน่ิง ขอ้ความ เสียง ไวเ้พื่อ
สร้างช้ินงานและจดัทาํรูปแบบเน้ือหาลงไปในโปรแกรม พฒันา
ส่ือแอนิเมชนั 
 3.2 สร้างเคร่ืองหมายจราจรและฉากประกอบรวมทั้งการ
เคล่ือนไหวของการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง เคร่ืองหมายจราจร 
  

ตัวละคร ลักษณะตัวละคร 

 

ชื่อ จ่าเฉย :  
เป็นตํารวจนิสัยดี 
พูดน่ารัก 
 

 

เ ด็ ก ช า ย ร า มี  : 
เป็นเด็กท่ี น่ารัก 

รูปท่ี 3. แสดงขัน้ตอนการพัฒนา 
  

3.3 นาํช้ินส่วนต่าง ๆ ท่ีวาดฉากแต่ละฉาก ประกอบใน
สตอร่ีบอร์ดเติมสี นาํตวัละคร และส่วนประกอบแต่ละฉากท่ี
เสร็จสมบูรณ์แลว้จดัเรียงบน Time Line เพื่อใส่เสียงต่าง ๆ 
ประกอบการเคล่ือนไหว 
  
 
 
 
 
 

 
 
 

รูปท่ี 4. แสดงจัดเรียงบน Time Line 
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4. ขั้นตอนการทดลองใช ้
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปท่ี 5. แสดงขัน้ตอนการทดลองใช้ 

  
5. ขั้นการประเมินผล  

 1. แบบวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อเเอนิเมชันเคร่ืองหมาย
จราจรประเภทป้ายบังคบั โดยสอบถามด้านความพึงพอใจมี
ลกัษณะเป็นแบบมาตราวดัแบบ Likert 5 ระดบั 

 
3. ผลการทดลองและคาํอธิบายรายละเอยีด  
 ผลการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง เคร่ืองหมายจราจร ท่ี
ผูว้ิจยัไดส้ร้างข้ึนโดยโปรแกรมพฒันาส่ือแอนิเมชนั หลงัจากท่ี
ไดพ้ฒันางานแอนิเมชนัเสร็จเรียบร้อยแลว้ โดยงานแอนิเมชนั 
เร่ือง เคร่ืองหมายจราจร  ประกอบดว้ย ป้ายแต่ละป้าย ตวัละคร 
และฉากประกอบพร้อมตวัอย่างต่าง ๆ ภายในเร่ืองโดยมีการ
ลาํดบัเน้ือหาซ่ึงเร่ิมจากฉากแรก มีเกร่ินนาํเน้ือเร่ือง จากนั้นก็มี
การแสดงฉากประกอบต่าง ๆ โดยทุกฉากจะมีเสียงบรรยาย
ประกอบกบัภาพเคล่ือนไหวต่างๆ ดงัรูปท่ี 6 
 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 6. แสดงฉากแนะนาํตรา มหาวิทยาลยัราชภฏั
นครศรีธรรมราช 

 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 7. แสดงฉากแนะนาํสาขาและคณะ 
 

 
 
 
 
 
 
รูปท่ี 8. แสดงฉากแนะนาํความรู้เก่ียวกับป้ายจราจรป้ายบังคับ 

 
 
 
 
 
 
 
 

รูปท่ี 9. แสดง ฉากเสียง รถว่ิงผ่าน  เสียงแตร 
  

หลงัจากดาํเนินการทดลองนําเสนอส่ือเเอนิเมชัน เร่ือง 
เคร่ืองหมายจราจร ท่ีพฒันาข้ึนแล้ว ผูว้ิจยั ได้ทาํการประเมิน
ความพึงพอใจของกลุ่มเป้าหมายด้วยแบบสอบถามความพึง
พอใจ ผลการประเมินดงัแสดงใน ตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1. แสดงผลการประเมินความพึงพอใจ 
 
 
 
 
 
 
 

ความพงึพอใจ  X  S.D. ระดบั 
1. เน้ือหามีความ
น่าสนใจ 

4.60 0.65 มาก 

2. การออกแบบฉาก
น่าสนใจ 

4.50 0.50 มาก 
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 จากตารางท่ี 1 พบว่า ผลการประเมินความพึงพอใจของ
นกัศึกษาท่ีมีต่อเเอนิเมชนั เร่ือง เคร่ืองหมายจราจร อยูใ่นระดบั

มาก (  X = 4.73, SD. = 0.83) เม่ือพิจารณาเป็นรายขอ้ พบว่า
กลุ่มเป้าหมายมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัมาก คือ เน้ือหามีความ
น่าสนใจ การออกแบบฉากน่าสนใจ การออกแบบตัวละคร
น่าสนใจ เสียงพากยข์องตวัละครเสียงดนตรี ประกอบ ความ
น่าสนใจของการ์ตูนแอนิเมชนัโดยภาพรวม ตามลาํดบั 
 

4. บทสรุปและการอภิปราย 

 ความพึงพอใจท่ีมีต่อเเอนิเมชนัเคร่ืองหมายจราจรประเภท
ป้ายบังคับเป็นงานวิจัยท่ีสามารถนําไปประยุกต์ในการลด
อุบัติเหตุตามท้องถนนกับผู ้ท่ีขับข่ีรถเพื่อรณรงค์ให้เห็นถึง
ความสําคญัในการปฏิบติัตามกฎจราจรรวมถึงส่งเสริมความรู
เร่ืองป้ายจราจรโดยผ่านส่ือแอนิเมชนัทาํให้กระตุน้ความสนใจ
ของผู้เ รียน  เ ม่ือนําไปทดลองแล้วพบประเด็นท่ีควรนํามา
อภิปรายผล การศึกษา ดงัน้ี 
 1. การออกแบบและพฒันาส่ือการ์ตูนแอนิเมชัน เร่ือง
เคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั ผูว้ิจยัไดใ้ชท้ฤษฎี ADDIE 
model ในการวิเคราะห์และออกแบบ โดยมีขั้นตอน 5 ขั้นตอน 
คือ ขั้นตอนการวิเคราะห์ ขั้นตอนการออกแบบ ขั้นตอนการ
พฒันา ขั้นตอนการทดลองใช้ ขั้นประเมินผล ซ่ึงสอดคล้อง
กบันฤมล อินทิรักษ ์และ เจนจิรา โคตรสินธ์ุ (2558) การพฒันา
การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ลอยกระทง  การศึกษาคร้ังน้ี มี
วตัถุประสงคด์งัน้ี 1) เพื่อพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง 

ลอยกระทง และ 2) เพื่อ ประเมินคุณภาพการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ 
เร่ือง ลอยกระทง กลุ่มเป้าหมาย คือ ผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน เคร่ืองมือ
ท่ีใชใ้น การศึกษา คือ การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ลอยกระทง
และ แบบประเมินคุณภาพการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ลอย
กระทง ผลการศึกษาพบวา่ 1) การ์ตูน แอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ลอย
กระทง ท่ีพฒันาได้ มีความยาวประมาณ 5-6 นาที มีเน้ือหา
เก่ียวกบั วฒันธรรมประเพณี โดยการสอดแทรกขอ้คิด คุณธรรม
อนัดี และปลูกจิตสํานึกในเร่ืองของการ รักษา ส่ิงแวดลอ้ม 2) 
ผูเ้ช่ียวชาญเห็นว่าการ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ เร่ือง ลอยกระทงมี
คุณภาพโดยรวมอยูใ่น ระดบัมาก 
 2. ความพึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อการ์ตูนแอนิเมชนั 
เร่ืองเคร่ืองหมายจราจรประเภทป้ายบงัคบั ผลการประเมินความ
พึงพอใจของนกัศึกษาท่ีมีต่อการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองเคร่ืองหมาย

จราจร มีผลการประเมินรวมอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด (X  = 4.73, 
SD. = 0.83) เม่ือพิจารณารายขอ้ พบว่ากลุ่มเป้าหมายมีความ
คิดเห็นอยู่ใน ระดับมาก คือ เน้ือหามีความน่าสนใจ การ
ออกแบบฉากน่าสนใจ การออกแบบตัวละครน่าสนใจ เสียง
พากยข์องตวัละคร เสียงดนตรีประกอบ ความน่าสนใจของ
การ์ตูนแอนิเมชันโดยภาพรวม ตามลาํดบั ท่ีผลการศึกษาเป็น
เช่นน้ีอาจเน่ืองมาจาก การ์ตูนแอนิเมชนั 2 มิติ ท่ีพฒันาข้ึน เน้ือ
เร่ืองมีความน่าสนใจ เน้ือหาไม่ยืดยาว เหมาะสมกับวยัของ
ผูเ้รียน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั การศึกษาของ อมีนา ฉายสุวรรณ  ชุม
พล จนัทร์ฉลอง (2559) เร่ืองการพฒันาการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองพี่
นอ้ง ออมเงิน การวิจยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1. พฒันาการ์ตูน
แอนิเมชัน เ ร่ืองพี่น้องออมเงิน 2. หา คุณภาพของ การ์ตูน
แอนิเมชนั เร่ืองพี่นอ้งออมเงิน 3. ศึกษาความพึงพอใจของกลุ่ม
ตัวอย่างท่ีมีต่อ การ์ตูนแอนิเมชัน เร่ือง พี่น้องออมเงิน กลุ่ม
ตวัอยา่งในการวิจยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนระดบัประถมศึกษา ตอน
ปลาย  โรงเ รียนเจ้าฟ้าสร้าง  ต .บ้านแป้ง  อ .บางปะอิน  จ .
พระนครศรีอยธุยา จาํนวน 30 คน ไดม้า โดยวิธีการสุ่มตวัอยา่ง
แบบง่ายโดยใช้วิธีจับ สลาก เคร่ืองมือท่ีใช้ในการวิจัยคร้ังน้ี
ไดแ้ก่ 1. การ์ตูน แอนิเมชนั เร่ืองพี่นอ้งออมเงิน ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
2. แบบ ประเมินคุณภาพของการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ืองพี่ นอ้งออม
เงิน และ 3. แบบประเมินความความพึงพอใจของกลุ่ม ตวัอยา่งท่ี
มีต่อการ์ตูนแอนิเมชนั เร่ือง พี่นอ้งออมเงิน สถิติท่ีใชใ้นการวิจยั

คร้ังน้ี ไดแ้ก่ ค่าเฉล่ีย (X  ) และค่าส่วน เบ่ียงเบนมาตรฐาน 
(S.D.) ผลการวิจัยพบว่าผลการประเมินคุณภาพการ์ตูน
แอนิเมชัน เร่ืองพี่น้องออมเงิน ท่ีประเมินโดย ผูเ้ช่ียวชาญ ใน

    
    
    
    
    
    
    

    

ความพงึพอใจ  X  S.D. ระดบั 
3. การออกแบบตวั
ละครน่าสนใจ 

4.65 0.55 มาก 

4. เสียงพากยข์องตวั
ละคร 

4.75 0.62 มาก 

5. เสียงดนตรี
ประกอบ 

4.80 0.58 มาก 

6. ความน่าสนใจ
ของการ์ตูน
แอนิเมชนัโดย
ภาพรวม 

4.66 0.63 มาก 

โดยรวม 4.73 0.83 มาก 
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ดา้นเน้ือหาของการ์ตูน มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี(X  = 4.44, S.D. 

= 0.57) ดา้นภาพและ เสียง มี คุณภาพอยูใ่นระดบัดี (X  = 4.15, 

S.D. =0.71) และดา้นเทคนิค มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี (X  = 
4.40, S.D. = 0.77) รวมคุณภาพทั้ง 3 ดา้นมีค่าเฉล่ียรวมเป็น 4.33 

ซ่ึงระดบัคุณภาพอยูใ่นระดบัดี(X  = 4.33, S.D. = 0.69) ผลการ
ประเมินความความพึงพอใจของกลุ่มตัวอย่างท่ีมีต่อการ์ตูน
แอนิเมชนั เร่ืองพี่นอ้งออมเงิน มีระดบัความพึง พอใจรวมทั้ง 3 

ดา้นอยูใ่นระดบัดี(X  = 4.26, S.D. = 0.64) 
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