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สารจากคณบดี 

 ดวยเครือขาย 7 สถาบัน ประกอบดวย มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา (โดยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี)  รวมกับ
มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา (โดยคณะวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและการเกษตร) มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช (โดยคณะ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต (โดยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี)  มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต 
(โดยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี) มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย (โดยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี)  และ
วิทยาลัยพยาบาลบรมราชชนนี นครศรีธรรมราช ไดทําการลงนามบันทึกขอตกลงความรวมมือดานการวิจัยและวิชาการรวมกัน
ตามโครงการเครือขายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ดวยตระหนักถึงความสําคัญของการวิจัยในสาขาวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลย ีพรอมกับความรวมมือทางวิชาการจากสมาคมวิชาชีพที่สําคัญ ไดแก สมาคมสาธารณสุขแหงประเทศไทย และ
สมาคมครูวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และเทคโนโลยีแหงประเทศไทย เพื่อตองการสงเสริมใหมีการแลกเปลี่ยนงานวิจัยอัน
ทรงคุณคา ควบคูกับประสบการณจริงจากกลุมวิชาชีพ และนําไปสูการใชประโยชนและการเผยอยางกวางขวางระหวาง
นักศึกษาในระดับปริญญาตรี ของมหาวิทยาลัยในเครือขายและมหาวิทยาลัยอ่ืน ๆ ในประเทศไทย  
 เครือขายภาคใตจึงไดจัดการประชุมวิชาการระดับชาติดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีขึ้น โดยครั้งนี้ เปนครั้งที่ 6  
โดยมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลาเปนเจาภาพ โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ ดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีภาคใต ครั้งที่ 
6  (NSCIC2021)  “วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กับวิถีชีวิตใหม เพื่อความยั่งยืน” โดยจะจัดในระหวางวันที่ 1 – 2 เมษายน 
2564 โดยคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดรับมอบหมายใหเปนผูประสานงานหลักหรือ
เจาภาพในการดําเนินการ ท้ังนี้เพื่อใหเปนเวทีที่เปดโอกาสใหนักศึกษาระดับปริญญาตรี ในเครือขายไดมีการแลกเปลี่ยน
ประสบการณการทําวิจัย ตลอดจนไดมีการเผยแพรผลงานอันจะเปนประโยชนตอแวดวงวิชาการดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลย ี
 การนําเสนอผลงานวิจัยทั้งภาคโปสเตอร และภาคบรรยาย ถูกนํามารวบรวมเปนบทความวิจัยฉบับเต็ม โดยทางคณะ
ผูจัดงานหวังอยางยิงวาองคความรูในการประชุมวิชาการในครั้งนี้ จะไดรับการพัฒนาตอยอดใหเกิดประโยชนตอประ เทศชาติ
ตอไป และสรางความยังยื่นใหกับการวิจัยของประเทศตอไป  
 

 
(ผูชวยศาสตราจารย ดร.อนุมัติ  เดชนะ) 
คณบดีคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
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คํานํา 
 
 คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา จัดโครงการประชุมวิชาการรวมกับกลุมเครือขายคณะ
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏภาคใต ไดตระหนักถึงความสําคัญของงานวิจัย และงานสรางสรรคนวัตกรรม
ทางเทคโนโลยีในปจจุบัน พรอมดวยนโยบายของภาครัฐ เพื่อผลักดันการวิจัยที่สามารถถายทอดและนําไปใชงานจริงสูทองถิ่น
อยางยั่งยืน จากผลงานวิจัย งานสรางสรรค และนวัตกรรม ของนักศึกษา คณาจารย และนักวิจัย ในระดับอุดมศึกษา ทั้ง
ภายในเครือขายคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ีและมหาวิทยาลัยภายนอก เพื่อเผยแพรและบูรณาการกลับสูชุมชนอยาง
ตอเนื่อง และนับวาเปนสิ่งสําคัญในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจของประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

เพื่อเปนการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกัน ในการนี้ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดรับ
มอบหมายหนาที่เปนผูดําเนินการหลักในการจัดประชุมวิชาการฯ จากมหาวิทยาลัยกลุมภาคีดานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี
เครือขายภาคใต โดยถือเปนโอกาสสําคัญในการรับหนาที่เจาภาพในการเชื่อมเครือขาย กลุมนักวิจัย คณาจารย นิสิต/นักศึกษา 
จากมหาวิทยาลัยกลุมภาคีดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเครือขายภาคใต และสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาตางๆ นํา
ผลงานวิจัยเขารวมนําเสนอแบบออนไลนผานโปรแกรม Zoom เพื่อมีการแลกเปลี่ยนประสบการณดานงานวิจัย รวมกันเรียนรู
เพื่อพัฒนางานวิจัยในสาขาตางๆ ที่เกี่ยวของ ดวยเวทีวิชาการในระดับชาติคร้ังนี้ ใหการวิจัยท้ังหมด เปนคําตอบของโจทยวิจัย
หลักของชาติ เพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืนของสังคมและทองถิ่นอยางแทจริง 
 เอกสารประกอบการประชุมฉบับนี้ประกอบดวย บทความวิจัยจากผลงานวิจัยในสาขาดานวิทยาศาสตร /วิทยา
ศาสตรประยุกต / ดาราศาสตร / เทคโนโลยีอาหาร และคหกรรมศาสตร / ดานสาธารณสุขศาสตร / วิทยาศาสตรสุขภาพ / 
วิทยาศาสตรชีวภาพ / เกษตรศาสตร / วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ / ดานการศึกษาคณิตศาสตร 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี/ กลุมนวัตกรรมและงานสรางสรรค และ อื่นๆ ที่เกี่ยวของ โดยจัดเรียงตามกําหนดการนําเสนอใน
วันท่ี 1 – 2 เมษายน 2564 แบงเปนการนําเสนอภาคบรรยาย และภาคโปสเตอรตามลําดับ 
 สําหรับการจัดทําเอกสารประกอบการประชุมวิชาการระดับชาติคร้ังนี้ สําเร็จลุลวง ไดดวยดีจากความรวมมือจาก
หลายฝาย ขอขอบคุณนักวิจัย คณะทํางาน ตลอดจนผูบริหารมหาวิทยาลัยที่ใหการสนับสนุนเปนอยางดี และหวังเปนอยางยิ่ง
วาเอกสารฉบับนี้คงอํานวยประโยชนตอผูเกี่ยวของตามสมควร 
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โครงการประชุมวิชาการระดับชาติ ดานวิทยาศาสตรละเทคโนโลยีเครือขายภาคใต ครั้งท่ี 6 

(The 6th Nation Science and Technology Conference) 
“วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กับวิถีชีวิตใหม เพ่ือความยั่งยืน” 

วันท่ี 1 – 2 เมษายน 2564 
ผานระบบประชุมออนไลนโปรแกรม Zoom 

โดยมีผูรับผิดชอบหลัก คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

กลุมเครือขายคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏทั่วประเทศไทย ไดตระหนักถึงความสําคัญของ
งานวิจัย และงานสรางสรรคนวัตกรรมทางเทคโนโลยใีนปจจุบัน พรอมดวยนโยบายของภาครัฐ เพื่อผลักดันการวิจัยที่สามารถ
ถายทอดและนําไปใชงานจริงสูทองถิ่นอยางยั่งยืน จากผลงานวิจัย งานสรางสรรค และนวัตกรรม ของนักศึกษา คณาจารย 
และนักวิจัย ในระดับอุดมศึกษา ท้ังภายในเครือขายคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีและมหาวิทยาลัยภายนอก เพื่อเผยแพร
และบูรณาการกลับสูชุมชนอยางตอเนื่อง และนับวาเปนสิ่งสําคัญในการขับเคล่ือนเศรษฐกิจของประเทศอยางมีประสิทธิภาพ 

 เพื่อเปนการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันภายใตสถานการณการแพรระบาดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019 (COVID-19) ในการ
นี้ คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไดรับมอบหมายหนาที่เปนผูดําเนินการหลักในการจัดประชุม
วิชาการฯ จากมหาวิทยาลัยกลุมภาคีดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเครือขายภาคใต โดยถือเปนโอกาสสําคัญในการรับหนาที่
เจาบานที่ดีในการตอนรับ กลุมนักวิจัย คณาจารย นิสิต/นกัศึกษา จากมหาวิทยาลัยกลุมภาคีดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี
เครือขายภาคใต และสถาบันการศึกษาระดับอุดมศึกษาตางๆ นําผลงานวิจัยเขารวมนําเสนอ ตามวิถีชีวิตใหมดวยรูปแบบ
ออนไลนผานระบบประชุมออนไลนโปรแกรม Zoom เพื่อใหมีการแลกเปลี่ยนประสบการณดานงานวิจัย รวมกันเรียนรู เพื่อ
พัฒนางานวิจัยในสาขาตางๆ ที่เกี่ยวของ ดวยเวทีวิชาการในระดับชาติคร้ังนี้ ใหการวิจัยท้ังหมด เปนคําตอบของโจทยวิจัยหลัก
ของชาติ เพ่ือการพัฒนาอยางยั่งยืนของสังคมและทองถิ่นอยางแทจริง 

 โดยเนื้อหาหลักในการประชุมกลาวถึง การวิจัยในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี กับการศึกษาในศตวรรษที่ 21 
ซึ่งถือเปนพันธกิจหลักในการขับเคลื่อนของสถานบันการศึกษา ที่มีกลุมวิจัยสําคัญแบงออกเปน 6 สาขาไดแก ดาน
วิทยาศาสตร /วิทยาศาสตรประยุกต/ดาราศาสตร/เทคโนโลยีอาหารและคหกรรมศาสตรดานสาธารณสุขศาสตร/วิทยาศาสตร
สุขภาพ ดานวิทยาการคอมพิวเตอร และเทคโนโลยีสารสนเทศ ดานวิทยาศาสตรชีวภาพ/เกษตรศาสตร ดานการศึกษา
คณิตศาสตร วิทยาศาสตรและเทคโนโลย'ี และดานวิศวกรรม นวัฒกรรม งานสรางสรรค และ อ่ืนๆ ที่เกี่ยวของ 
 

วัตถุประสงค 
1. เพื่อเปนเวทีใหนักศึกษาไดนําเสนอและเผยแพรผลงานทางวิชาการ สูสาธารณชนและชุมชนวิชาการ 

2. เพื่อสรางงานวิจัยและเผยแพรงานวิชาการรวมกับสถาบันการศึกษาเครือขายวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และ

สถาบันอุดมศึกษาในระดับชาติ 

3. เพื่อใหบัณฑิตของหลักสูตรมีคุณภาพตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิอุดมศึกษาแหงชาต ิ

4. เพื่อใหบุคลากรไดแลกเปลี่ยนเรียนรูแนวทางการบริหารจัดการดานวิชาการและงานที่เกี่ยวของอื่นกับมหาวิทยาลัย

ราชภัฏสงขลา 

5. เพื่อเผยแพรความรูดานการวิจัยในสาขาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี

6. เพื่อเปนเวทีใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรู ประสบการณทางดานการวิจัย ของนักศึกษาระดับปริญญาตรีในเครือขาย 

อันจะเปนประโยชนตอแวดวงวิชาการและสาธารณชน 

 



ฉ 
 

เปาหมาย 

1. เปาหมายเชิงผลผลิต (Output) อาจารย นักศึกษาและบุคลากรนําเสนอผลงานและเผยแพรผลงานทางวิชาการสู
สาธารณชนและชุมชนวิชาการ ไมนอยกวารอยละ 80 จากกลุมเปาหมาย 

2. เปาหมายเชิงผลลัพธ (Outcome) มีบทความวิจัยไดรับการเสนอเขาพิจารณาตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติ 
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ผูรับผิดชอบโครงการ 
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

 
รูปแบบการจัดประชุมวิชาการ 

1. การบรรยายพิเศษจากผูทรงคุณวุฒิในดานตาง ๆ 
           2. การนําเสนอผลงานวิจัยภาคบรรยาย (Oral presentations) 
           3. การนําเสนอผลงานวิจัยภาคโปสเตอร (Poster presentations) 
 หมายเหตุ สําหรับผูนําเสนอทั้งภาคบรรยาย และภาคโปสเตอร ในระดับปริญญาตรีจะไดรับการพิจารณาเขารวมการ
แขงขันทักษะวิชาการดานการนําเสนอผลงาน 
 
7. พื้นท่ีการดําเนินการ ระบบออนไลนผานโปรแกรม Zoom/Team/Google Meet 
8. ระยะเวลาดําเนินโครงการ วันท่ี 1 – 2 เมษายน 2564 
วันท่ี 11 – 30 มกราคม 2564 
 
วันท่ี 1 – 14 กุมภาพันธ 2564 
 
วันท่ี 28 กุมภาพันธ 2564     
วันท่ี 8 มีนาคม 2564 
 
วันท่ี 1 มีนาคม 2564 
 
วันท่ี 1 – 2 เมษายน 2564 

เปดรับบทความวิจัย ฉบับเต็ม (Full Paper) ผานระบบออนไ ลนเทานั้ น 
https://nscic2021.skru.ac.th/ รอบที่ 1 
เปดรับบทความวิจัย ฉบับเต็ม (Full Paper) ผานระบบออนไ ลนเทานั้ น 
https://nscic2021.skru.ac.th/ รอบที่ 2 
ประกาศผลการพิจารณาบทความโดยผูทรงคุณวุฒิตรวจประเมิน  
นักวิจัยปรับปรุงแกไขตามคําแนะนําของผูทรงคุณวุฒิ นักวิจัยสงบทความแกไขและ
ไฟล  
กําหนดลงทะเบียนและชําระเงินวันสุดทายสําหรับผูนําเสนอบทความผลงาน ณ 
มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 
นําเสนอผลงานและรวมประชุมวิชาการผานระบบออนไลน 

 
สาขาการนําเสนอผลงานทางวิชาการ 

เปนการนําเสนอ ผลงานวิจัย วิทยานิพนธ หรือการศึกษาระดับบัณฑิตศึกษา (ซึ่ง เปนสวนหนึ่งของการศึกษาที่
ดําเนินการเสร็จส้ินแลว หรืออยูระหวางดําเนินการ) ของคณาจารย นักวิชาการ นักวิจัย และบุคคลทั่วไป จากหนวยงานภาครัฐ
และเอกชนที่เก่ียวของกับองคความรูใน 6 สาขา ดังนี้ 

1. วิทยาศาสตร / วิทยาศาสตรประยุกต / วิทยาศาสตรสุขภาพ 
2. วิทยาการคอมพิวเตอรและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
3. วิทยาศาสตรชีวภาพ / เกษตรศาสตร 
4. การศึกษาวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
5. นวัตกรรมและงานสรางสรรค 
6. อื่นๆ ที่เกี่ยวของ 
โดยบทความที่มีคุณภาพดมีากจะไดรับการตีพิมพใน วารสารวิชาการคณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 

มหาวิทยาลัยราชภัฏสขลา  
หมาย เหตุ  : ผลง านวิจั ยฉบั บเต็มที่ผู นําเสนอผลงานไดปรับปรุงแกไขตาม ขอเสนอของผู ทรง คุณวุฒ ิ

(Paper review) จะไดรับการตีพิมพเปน Proceedings ของการประชุมและสง ใหเจาของ ผลงานวิจัยในรูปแบบไฟล
อิเล็กทรอนิกส หรือสามารถดาวนโหลดไดผานเว็บไซต https://nscic2021.skru.ac.th 
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รางวัลการนําเสนอ และบทความวิจัย 
 นําเสนอบทความ โดยการจัดงานประชุมไดมีการจัดแขงขันการนําเสนอเฉพาะนักศึกษาท่ีเขารวมในระดับปริญญา
ตรีเทานั้น แบงเปนประเภทตางๆ ไวดังนี้  

1. การนําเสนอผลงานวิจัยภาคบรรยาย (Oral presentations) แยกตามกลุมสาขา 6 สาขา 
 รางวัลนําเสนอดีเดน  ไดรับเกียรติบัตร  
 รางวัลนําเสนอดี   ไดรับเกียรติบัตร 

 รางวัลชมเชย  ไดรับเกียรติบัตร 

          2. การนําเสนอผลงานวิจัยภาคโปสเตอร (Poster presentations) แยกตามกลุมสาขา 6 สาขา 
 รางวัลนําเสนอดีเดน  ไดรับเกียรติบัตร  
 รางวัลนําเสนอดี   ไดรับเกียรติบัตร 

 รางวัลชมเชย  ไดรับเกียรติบัตร 

สิทธิของคณะกรรมการ ในกรณีเกิดขอคิดเห็นท่ีขัดแยงใด ๆ  เกี่ยวของกับการตัดสินของผูทรงคุณวุฒิ หรือผลการ
พิจารณาของ รางวัลนําเสนอบทความ หรือ รางวัลบทความวิจัย ทางคณะกรรมการดําเนินโครงการฯ ขอใหขึ้นกับดุลพินิจของ
ผูทรงคุณวุฒิแตละกลุมสาขาพิจารณาถือวาสิ้นสุด 

 
การสงบทความ 

บทความวิจัยท่ีนําเสนอตองเปนผลงานที่ไมเคยเผยแพรมากอน และเปนบทความที่สมบูรณแลว ความยาวประมาณ 
6 - 8 หนา ขนาดกระดาษ  A4 จัดทําตามรูปแบบการเขียนบทความวิจัยท่ีคณะกรรมการกําหนดไวโดยลงทะเบียน และสง
บท คว า ม ฉ บั บ เ ต็ม เ ป น แฟ ม ข อ มู ลอิ เ ล็ ก ทร อ นิ ก ส ใ น รู ป แบ บ   “*.doc” ห รื อ  “*.docx” ส า ม า ร ถ 
สงบทความไดทาง https://nscic2021.skru.ac.th/download.php (ดูรายละเอียดจากเว็บไซต) 
 
อัตราคาลงทะเบียน 

อัตราคาลงทะเบียนผูเขารวมประชุม 
ประเภทผูเขารวมประชุม อัตราคาลงทะเบียน 

ผูนําเสนอ(อาจารย นักวิจัย นักวิชาการ นิสิต/นักศึกษา) มหาวิทยาลัยกลุมภาคีดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเครือขายภาคใต 

1,000 บาท 

ผูนําเสนอบุคคลทั่วไป(อาจารย นักวิจัย นักวิชาการ นิสิต/นักศึกษา) 2,500 บาท 
ผูสนใจเขารวมการประชุมวิชาการ ไมมีคาใชจาย 
คณาจารย นักศึกษา และบุคลากร ของมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา ไมมีคาใชจาย 

 
 หมายเหตุ : มหาวิทยาลัยกลุมภาคีดานวิทยาศาสตรและเ ทคโนโ ลยีเครื อขายภาคใต (มหา วิทยาลั ย 
ราชภัฏสงขลา / มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา / มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรีธรรมราช / มหาวิทยาลัยราชภัฏสุราษฎรธานี / 
มหาวิทยาลัยราชภัฏภูเก็ต / มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย วิทยาเขตนครศรีธรรมราช / วิทยาลัยพยาบาลบรมราช
ชนนี นครศรีธรรมราช) 
 
ผลที่คาดวาจะไดรับ 

1. อาจารย นักศึกษาและบุคลากรนําเสนอผลงานและเผยแพรผลงานทางวิชาการสูสาธารณชนและชุมชนวิชาการ  

2. มีบทความวิจัยไดรับการเสนอเขาพิจารณาตีพิมพในวารสารวิชาการระดับชาติ 

ติดตอสอบถามไดที ่
คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา  
เลขที่ 160 ม.4 ถ.กาญจนวนิช ต.เขารูปชาง อ.เมืองสงขลา จ.สงขลา 90000  
โทรศัพทติดตอ (074)260260 และ (074)260-200 ตอ 1530  
อีเมล : sciencewebmaster@skru.ac.th 
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รายชื่อผูทรงคุณวุฒิพิจารณาบทความวิจัย 
 
ผูทรงคุณวุฒิจากภายนอกมหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา 

ผูชวยศาสตราจารย ดร.สุชาติ จันทรมณีย คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.บุษราคัม ทองเพชร คณะครุศาสตรอุตสาหกรรมและเทคโนโลยี  

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
ผูชวยศาสตราจารย ดร.อิสมะแอ เจะหลง คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
ผูชวยศาสตราจารย สุภาวดี มากอน สาขาวิชาวิศวกรรมคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 

วิทยาลัยรัตภูมิ 
อาจารย ดร.ปฐมาวดี  ทองแกว ภาควิชาวิทยาศาสตรการอาหารและโภชนาการ  

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร 
อาจารย ดร.ปริยาภรณ รูปโอ   คณะเทคโนโลยีและสิ่งแวดลอม มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร  
     วิทยาเขตภูเก็ต 
อาจารย ดร.พันธิการ วัฒนกุล   คณะวิทยาการจัดการ มหาวิทยาลัยราชภัฏนครปฐม 
อาจารย ดร.แวนูรมา เจะเมาะ  คณะแพทยศาสตร มหาวิทยาลัยนราธิวาสราชนครินทร 
อาจารย ดร.สหพงศ สมวงค   คณะวิศวกรรมศาสตร มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลศรีวิชัย 
อาจารย ดร.สุธาวาส จันทรเรือง ภาควิชาวิทยาศาสตรประยุกตและสังคม วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ 
อาจารย ดร.อิมรอน มีชัย   คณะวิทยาศาสตรเทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
อาจารย ดร.เอกบุตร ศิริจําปา ภาควิชาวิทยาศาสตรประยุกตและสังคม วิทยาลัยเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 

มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระจอมเกลาพระนครเหนือ  
อาจารย เฉลิมชนม วรรณทอง   หอดูดาวเฉลิมพระเกยีรติฯ สงขลา สถาบันวิจัยดาราศาสตรแหงชาติ  

(องคการมหาชน) กระทรวงวิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี
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การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน 
Animation Cartoon about Renewable Energy 
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บทคัดย่อ 
การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษา ออกแบบ และพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันเรื่อง

พลังงานทดแทน 2) เผยแพร่การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของ
ผู้ชมการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน โดยมีเนื้อหาเกี่ยวข้องกับเรื่องพลังงานทดแทน คือ พลังแสงอาทิตย์ พลังงานลม 
พลังงานความร้อนใต้พิภพ พลังงานชีวภาพ พลังงานชีวมวล พลังงานน้้า พลังงานจากขยะ และโรงไฟฟ้าพลังงานจากขยะ 
สร้างในรูปแบบการ์ตูนประกอบพร้อมเสียงบรรยาย ซึ่งมีขั้นตอนในการพัฒนา 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนก่อนการผลิต ขั้นตอน
การผลิต และขั้นตอนหลังการผลิต  โดยใช้กลุ่มตัวอย่างที่ เป็นนักศึกษาระดับปริญญาตรีของมหาวิทยาลัยราชภัฏ
นครศรีธรรมราช 202 คน ผลการวิจัยพบว่าได้การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทนท่ีสามารถน้าไปใช้ในการเผยแพร่ได้ และ
ผลการประเมินความพึงพอใจต่อการใช้งานของการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน ในภาพรวมอยู่ในระดับมากมีค่าเฉลี่ย 
4.34 เมื่อพิจารณาในด้านเนื้อหาของสื่อมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.24 ด้านภาพและเสียงมีความพึงพอใจอยู่
ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.34 และด้านเทคนิคมีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก มีค่าเฉลี่ย 4.49 การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงาน
ทดแทน สามารถดึงดูดความสนใจและท้าให้ผู้ชมเข้าใจเนื้อหาง่าย เพราะว่ามีการแสดงเป็นภาพเคลื่อนไหว เสียงบรรยาย 
เสียงดนตรี และตัวอักษรอธิบายเพื่อเพิ่มความน่าสนใจในการรับชม 
ค าส าคัญ: แอนเิมชัน, พลังงาน, พลังงานทดแทน 

Abstract  
Animation about renewable energy aims to 1)  study design and develop animation about 

renewable energy, 2)  publish animation about renewable energy through social media, and 3)  study the 
satisfaction of animation about renewable energy. The content relating to renewable energy, including solar 
energy, wind energy, geothermal energy, bioenergy, biomass energy, water power, waste energy, and waste 
energy power plant.  There are three development steps created in a cartoon style with audio narration: 
pre- production, Production process, and post- production steps.  The sample group was 202 Nakhon Si 
Thammarat Rajabhat University's undergraduate students.  The research results found that the animation  
about renewable energy can be used for distribution, and the overall satisfaction rating of a high level of 
4.34 when considering the media's content was at a high level (4.24). The image and sound were at a high 
level (4.34) , and a technical was at a high level (4.49) .  It can grab attention and make it easy for users to 
understand the content because there is a show in animation, sound, music, and descriptive characters 
making it more interesting to watch. 
Keyword: Animation, Energy, Renewable Energy 
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บทน า 
ปัจจุบันพลังงานเป็นสิ่งที่จ้าเป็นมากในการด้ารงชีวิตของมนุษย์ แต่เนื่องด้วยในระยะเวลาที่ผ่านมามนุษย์ได้มีการใช้

ทรัพยากรณ์พลังงานจ้านวนมากจึงท้าให้เกิดความเสียหายต่อทรัพยากรธรรมชาติและพลังงาน ท้าให้เกิดมลภาวะทางอากาศ 
อันเป็นผลท้าให้โลกร้อนขึ้น การตัดไม้ท้าลายป่ารวมไปถึงการเผาไหม้ของทรัพยากรป่าไม้ที่เกิดขึ้น เนื่องมาจากการขยายตัว
ของเศรษฐกิจและสังคมมากขึ้น จึงส่งผลต่อการใช้พลังงานและทรัพยากรธรรมชาติเพิ่มขึ้น ส่งผลกระทบต่อความเสื่อมโทรม
ของทรัพยากรได้เอย่างชัดเจน ก่อให้เกิดมลภาวะตลอดจนการใช้พลังงานด้วยความรู้เท่าไม่ถึงการณ์ และความประมาทของ
มนุษย์ โดยก่อให้เกิดผลกระทบต่างๆ ต่อการด้ารงชีวิตของมนุษย์อย่างหลีกเลี่ยงไม่ได้ จากสภาพแวดล้อม และสภาพเศรษฐกิจ
ในปัจจุบัน ท้าให้พลังงานทดแทนเป็นช่องทางที่น่าสนใจ เพราะนอกจากจะช่วยลดปัญหามลภาวะจากการใช้ทรัพยากรที่
สิ้นเปลือง หรือใช้พลังงานไฟฟ้ามากเกินไป การเลือกใช้พลังงานทดแทนยังช่วยลดค่าใช้จ่ายในระยะยาว และยังช่วยลดปัญหา
สิ่งแวดล้อมท่ีจะเกิดขึ้นจากผลกระทบของความเสื่อมโทรมของธรรมชาติ (กระทรวงพลังงาน, 2558) 

จากความส้าคัญและปัญหาที่เกิดขึ้น  ผู้วิจัยมีแนวทางในการแก้ปัญหาเหล่านี้ เพื่อน้าเอาไปเผยแพร่ให้เกิดความรู้กับ
ทุกคนได้รู้จักใช้ทรัพยากรธรรมชาติอย่างประหยัด และลดภาวะโลกร้อน อันจะส่งผลให้มนุษย์ได้ตระหนักในการใช้พลังงาน
ทดแทนอย่างเหมาะสม โดยใช้โปรแกรม Adobe Flash, Adobe Photoshop และ Format Factory ในการพัฒนาแอนิเมชัน 
 
วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. ศึกษา ออกแบบ และพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน  
2. เผยแพร่การ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทนผ่านสื่อสังคมออนไลน์ 
3. ศึกษาความพึงพอใจของผู้ชมการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน 

 
แนวคิด ทฤษฎี กรอบแนวคิด 

1. พลังงานทดแทน คือ ช่ือที่ใช้เรียกพลังงานที่มาจากแหล่งผลิตที่แตกต่างจากที่เราเคยมีในอดีต ส่วนใหญ่มักมา
จากผลงานในด้านลบของการใช้งานของมันในอดีต พลังงานท่ีพวกเราใช้มาจากถ่านหิน น้้ามัน และแอลกอฮอล์ แต่ในศตวรรษ
ที่ 21 ได้มีการคิดค้น พลังงานรูปแบบใหม่ ๆ เช่น พลังงานทางชีวภาพต่าง ๆ ท่ีได้จาก น้้ามันปาล์ม เอธานอล เป็นต้น ในอดีต
การใช้พลังงานทางเลือกใหม่ได้สร้างความขัดแย้งระหว่างบรรดาผู้ผลิต  และผู้แทนจ้าหน่ายพลังงานบางราย ท้าให้เกิด
ข้อก้าหนดที่อนุญาตให้รัฐบาลชักจูงให้การต่อสู้ เพื่อแย่งชิงพลังงานจากน้้ามันฟอสซิล  และพลังงานนิวเคลียร์ อย่างไรก็ดี 
ผลเสียจากการใช้สิ่งเหล่านี้ เช่น การปล่อยก๊าซคาร์บอนไดอ๊อกไซด์ที่สูงมากในสายตาหลายคน พลังงานทางเลือกใหม่  คือ 
แหล่งพลังงานที่มาทดแทนการใช้พลังงานที่ส่งผลเสียต่อช้ันบรรยากาศ และช่วยแก้ไขปัญหาภาวะโลกร้อน ความส้าคัญของ
พลังงานทดแทนเป็นพลังงานหลักที่มนุษย์ใช้เป็นสิ่งอ้านวยความสะดวกในชีวิตประจ้าวัน คือ พลังงานปิโตรเลียม โดยเฉพาะ
พลังงานจากน้้ามันเชื้อเพลิง ซึ่งในปัจจุบันมีความต้องการใช้น้้ามันเป็นจ้านวนมาก แต่ปริมาณน้้ามันมีจ้านวนจ้ากัดท้าให้ราคา
น้้ามันดิบสูงขึ้นมาก และคาดการณ์ว่าอาจจะทะลเุลยบาร์เรลละ 100 เหรียญ สหรัฐอเมริกาได้ นอกจากน้ีปริมาณการใช้อาจจะ
ไม่เกิน 40 ปี ดังนั้นจึงจ้าเป็นจะต้องมีการกระตุ้นการคิดขึ้น พัฒนารูปแบบของพลังงานเช้ือเพลิงต่างๆ ขึ้นมาทดแทน ได้แก่ 
พลังงานแสงอาทิตย์ พลังงานลม พลังงานความร้อนใต้พิภพ พลังงานชีวภาพ พลังงานชีวมวล พลังงานน้้า พลังงานจากขยะ 
และโรงไฟฟ้าพลังงานจากขยะ (ศุภาวิณี นักธรรม, 2557) 

1.1 พลังงานแสงอาทิตย์ ดวงอาทิตย์ให้พลังงานจ้านวนมหาศาลแก่โลกของเรา พลังงานจากดวงอาทิตย์
จัดเป็นพลังงานหมุนเวียนที่ส้าคัญที่สุด เป็นพลังงานสะอาดไม่ท้าปฏิกิริยาใดๆ อันจะท้าให้สิ่งแวดล้อมเป็นพิษ เซลล์แสงอาทิตย์
จึงเป็นสิ่งประดิษฐ์ทางอิเล็คทรอนิคส์ชนิดหนึ่ง ที่ถูกน้ามาใช้ผลิตไฟฟ้า เนื่องจากสามารถเปลี่ยนเซลล์แสงอาทิตย์ให้เป็น
พลังงานไฟฟ้าได้โดยตรง ส่วนใหญ่เซลล์แสงอาทิตย์ท้ามาจากสารกึ่งตัวน้าพวกซิลิคอน มีประสิทธิภาพในการเปลี่ยนพลังงาน
แสงอาทิตย์ให้เป็นพลังงานไฟฟ้าได้สูงถึง 44 เปอร์เซ็นต์ ในส่วนของประเทศไทย ซึ่งตั้งอยู่บริเวณใกล้เส้นศูนย์สูตร จึงได้รับ
พลังงานจากแสงอาทิตย์ในเกณฑ์สูง พลังงานโดยเฉลี่ยซึ่งรับได้ทั่วประเทศประมาณ 4 ถึง 4.5 กิโลวัตต์ ช่ัวโมงต่อตารางเมตร
ต่อวัน ประกอบด้วยพลังงานจากรังสีตรง (Direct Radiation) ประมาณ 50 เปอร์เซนต์ ส่วนที่เหลือเป็นพลังงานรังสีที่ได้
กระจายตัวไป (Diffused Radiation) ซึ่งเกิดจากละอองน้้าในบรรยากาศ (เมฆ) ซึ่งมีปริมาณสูงกว่าบริเวณที่ห่างจากเส้นศูนย์
สูตร ออกไปทั้งแนวเหนือและแนวใต้ การติดตั้งแผงโซล่าเซลล์แบบลอยน้้าอยู่ในอ่างเก็บน้้าขนาดใหญ่ยังมีข้อดีมากมาย เช่น 
ความเย็นของน้้าจะท้าให้การท้างานของแผงโซล่าเซลล์มีประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น และแผงโซล่าบดบังแสงอาทิตย์ที่ตกกระทบ
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ผิวน้้า ท้าให้ช่วยลดการระเหยของน้้าในอ่างเก็บน้้า เป็นต้น ดังนั้นในหลายประเทศจึงได้มีการ ออกแบบ และก่อสร้างโรงไฟฟ้า
พลังงานทดแทนแสงอาทิตย์ที่สามารถติดตั้งไว้บนผิวน้้าในทะเลสาบขนาดใหญ่ได้ 

1.2 พลังงานลม พลังงานธรรมชาติที่เกิดจากความแตกต่างของอุณหภูมิ 2 ที ่ซึ่งสะอาดและบริสุทธ์ิใช้แล้วไม่มี
วันหมดสิ้นไปจากโลก ได้รับความสนใจน้ามาพัฒนาให้เกิดประโยชน์อย่างกว้างขวาง ในขณะเดียวกัน กังหันลมก็เป็นอุปกรณ์
ชนิดหนึ่งที่สามารถน้าพลังงานลมมาใช้ให้เป็นประโยชน์ได้ โดยเฉพาะในการผลิตกระแสไฟฟ้า และในการสูบน้้า ซึ่งได้ใช้งาน
กันมาแล้วอย่างแพร่หลาย 

1.3 พลังงานความร้อนใต้พิภพ พื้นดิน (Geothermal - Geo) ความร้อน (Thermal) หมายถึง การใช้งาน
อย่างหนักจากความร้อนด้านในของโลก แกนของโลกนั้นร้อนอย่างเหลือเชื่อ โดยร้อนถึง 5,500 องศาเซลเซียส (9,932 องศา
ฟาเรนไฮท์) จากการประมาณการเมื่อเร็วๆ นี้ ซึ่งดังนั้นจึงไม่น่าแปลกใจเลยว่าแม้แต่พื้นผิว 3 เมตรด้านบนสุดของโลกก็ยังมี
อุณหภูมิใกล้เคียง 10-26 องศาเซลเซียส (50-60 องศาฟาเรนไฮท์) อย่างสม่้าเสมอตลอดทั้งปี นอกจากนี้กระบวนการทาง
ธรณีวิทยาที่แตกต่างกันท้าให้ในบางที่มีอุณหภูมิสูงกว่ามาก  

1.4 พลังงานชีวภาพ การน้าของเสียจากสิ่งมีชีวิตเช่นขยะที่เป็นสารอินทรีย์หรือมูลสัตว์ไปหมัก ให้ย่อยสลาย
โดยปราศจากอ๊อกซิเจน จะได้ก๊าซ มีเทน ซึ่งใช้เป็นเช้ือเพลิงชนิดหนึ่ง ปัจจุบันเกษตรกรผู้เลี้ยงหมู วัวควาย และสัตว์ปีก ได้ใช้
เทคโนโลยีที่ท้าขึ้นเอง ผลิตก๊าซชีวภาพมาใช้ในครัวเรือนมากขึ้น ท้าให้ลดการใช้พลังงานฟอสซิลได้เป็นจ้านวนมาก เกษตรกร
บางส่วนยังขายมูลสัตว์ให้กับโรงงานผลิตก๊าซชีวภาพเพื่อการพานิชย์ด้วย นอกจากนี้ยังรวมถึงของเสียจากโรงงานแปรรูป
ทางการเกษตร เช่น เปลือกสับปะรดจากโรงงานสับปะรดกระป๋อง หรือน้้าเสียจากโรงงานแป้งมัน ที่เอามาหมักและผลิตเป็น
ก๊าซชีวภาพ 

1.5 พลังงานชีวมวล เชื้อเพลิงที่ได้จากสิ่งมีชีวิต เช่น ไม้ฟืน แกลบ กากอ้อย เศษไม้ เศษหญ้า เศษเหลือท้ิงจาก
การเกษตร เหล่านี้ใช้ในการเผาให้ความร้อนได้ เป็นเช้ือเพลิงชีวภาพแบบของแข็ง และความร้อนนี้แหละที่เอาไปปั่นไฟ โดย
เหตุที่ประเทศไทยท้าการเกษตรอย่างกว้างขวาง วัสดุเหลือ ใช้จากการเกษตร เช่น แกลบ ขี้เลื่อย ชานอ้อย กากมะพร้าว ซึ่งมี
อยู่จ้านวนมาก (เทียบได้น้้ามันดิบปีละไม่น้อยกว่า 6,500 ล้านลิตร) ก็ควรจะใช้เป็นเชื้อเพลิงผลิตไฟฟ้าในเชิงพาณิชย์ได้ 

1.6 พลังงานน  า น้้าที่มีการเปลี่ยนแปลงสถานะและหมุนเวียนอยู่ตลอดเวลา ระหว่างผิวโลกและบรรยากาศ
อย่างต่อเนื่อง ซึ่งเรียกว่า วัฏจักรของน้้า น้้าที่ก้าลังเคลื่อนที่มีพลังงานสะสมอยู่มาก และมนุษย์รู้จักน้าพลังงานนี้มาใช้หลาย
ร้อยปีแล้ว 

1.7 พลังงานจากขยะ ขยะชุมชนจากบ้านเรือนและกิจการต่างๆ เป็นแหล่งพลังงานท่ีมีศักยภาพสูง ขยะเหล่านี้
ส่วนใหญ่เป็นมวลชีวภาพ เช่น กระดาษ เศษอาหาร และไม้ ซึ่งสามารถใช้เป็นเชื้อเพลิงในโรงไฟฟ้าที่ถูกออกแบบให้ใช้ขยะเป็น
เชื้อเพลิงได้ โรงไฟฟ้าที่ใช้ขยะเป็นเช้ือเพลิง จะน้าขยะมาเผาบนตะแกรง ความร้อนที่เกิดขึ้นใช้ต้มน้้าในหม้อน้้าจนกลายเป็นไอ
น้้าเดือด ซึ่งจะไปเพิ่มแรงดันของเครื่องก้าเนิดไฟฟ้า  

1.8 โรงไฟฟ้าพลังงานจากขยะ โรงไฟฟ้าที่ใช้ขยะเป็นเช้ือเพลิงจะน้าขยะมาเผาบนตะแกรงความร้อนที่เกิดขึ้น
ใช้ต้มน้้าในหม้อน้้าจนกลายเป็นไอน้้าเดือด ซึ่งจะไปหมุนกังหันของเครื่องก้าเนิดไฟฟ้า 

2. ความรู้เกี่ยวกับแอนิเมชัน 
แอนิเมชัน (Animation) คือ กระบวนการที่เฟรมแต่ละเฟรมของภาพยนตร์ถูกผลิตขึ้นต่างหากจากกันทีละเฟรม

แล้วน้ามาร้อยเรียงเข้าด้วยกัน โดยการฉายต่อเนื่องกันไม่ว่าจากวิธีการใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกถ่ายภาพรูปวาด หรือรูปถ่ายแต่
ละขณะของหุ่นจ้าลองที่ค่อยๆ ขยับเมื่อน้าภาพดังกล่าวมาฉายด้วยความเร็วตั้งแต่ 16 เฟรมต่อวินาทีข้ึนไปเราจะเห็นเหมือนว่า
ภาพดังกล่าวจะเริ่มเคลื่อนไหวได้ต่อเนื่องกันทั้งนี้  เนื่องจากการเห็นภาพติดตาในทางคอมพิวเตอร์การจัดเก็บภาพแบบ
แอนิเมชันที่ใช้กันอย่างแพรรับท่ีใช้กันอย่างแพร่หลายในอินเทอร์เน็ต ได้แก่ เก็บในรูปแบบ GIF, MNG, SVG และ Flash ชนิด
ของแอนิเมชันสามารถแบ่งออกได้เป็น 3 ชนิด (ทวีศักดิ์ กาญจนสุวรรณ, 2557) ดังต่อไปนี้ 

2.1 Drawn Animation เป็นแอนิเมชันท่ีเกิดจากการวาดภาพหลายๆ พันภาพการฉายภาพเหล่านั้นผ่านกล้อง
อาจใช้เวลาไม่กี่นาทีข้อดีของการท้าแอนิเมชันชนิดนี้ คือ มีความเปน็ศิลปะสวยงามน่าชมแต่ข้อเสีย คอื ต้องใช้เวลาในการผลติ
มากต้องใช้แอนิเมเตอร์จา้นวนมาก ต้นทุนก็สูงตามไปด้วย 

2.2 Stop Motion หรือเรียกว่า Model Animation เป็นการถ่ายภาพแต่ละขณะของหุ่นจ้าลองที่คอ่ยๆ ขยับ
อาจจะเป็นของเล่น หรืออาจจะสรา้งตัวละครจาก Plasticine วสัดุทีค่ล้ายกับดินน้า้มัน โดยโมเดลที่สรา้งขึ้นมาสามารถใช้ได้
อีกหลายครั้ง และยังสามารถผลติได้หลายตัวท้าใหส้ามารถถ่ายท้าได้หลายฉากในเวลาเดียวกันแต่การท้า Stop Motmotion 
นั้นต้องอาศัยเวลาและความทุ่มเทมาก เช่น การผลิตภาพยนตรเ์รื่อง James and the Giant Peach สามารถผลิตได้ 10 
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วินาทีต่อวัน วิธีนี้เป็นงานท่ีต้องอาศัยความอดทนมาก 
2.3 Computer Animation ปัจจุบันมีซอฟท์แวร์ที่สามารถช่วยให้การท้าแอนิเมชันน้ันง่ายยิ่งขึ้น เช่น 

โปรแกรม Maya Macromedia และ 3D Studio Max เป็นต้น วิธีนีเ้ป็นวิธีที่ประหยดัเวลาการผลติ และประหยดัต้นทุนเป็น
อย่างมาก 

3. ทฤษฎีการท าแอนิเมชนั 
แอนิเมช่ัน (Animation) หมายถึง การสร้างภาพเคลื่อนไหว ด้วยการน้าภาพนิ่งมาเรียงล้าดับกันและแสดงผล

อย่างต่อเนื่อง งานแอนิเมช่ันส่วนใหญ่ที่ปรากฏออกมาทางสื่อว่าจะเป็นเกมภาพยนตร์หรือโฆษณาจะอยู่ในรูปแบบของการ์ตูน
ทั้งสิ้น เนื่องจากการ์ตูนมีบทบาทที่ส้าคัญต่อการเรียนรู้ เพราะเป็นสื่อที่รับรู้และเข้าใจได้ง่าย ดังนั้นแอนเมชันจึงเข้ามามี
บทบาทในสื่อการศึกษาทุกแขนง เพราะสื่อแอนิเมช่ันสามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียน ท้าให้เข้าใจในบทเรียนได้ง่ายและ
เข้าใจตรงกัน เนื่องจากเห็นภาพเคลื่อนไหวในบทเรียนชัดเจนมากขึ้น การสร้างงานแอนิเมชั่นเป็นการรวบรวมองค์ความรู้และ
ประสบการณ์ทั้งศาสตร์และศิลป์เข้าไว้ด้วยกัน (ธรรมศักดิ์ เอื้อรักสกุล, 2547) ประกอบด้วย 3 ขั้นตอน คือ ขั้นตอนเตรียมการ
ก่อนการท้า ขั้นตอนการท้า และขั้นตอนหลังการท้า 

4. องค์ประกอบของมลัติมีเดีย  
มัลติมีเดียที่สมบูรณ์ควรจะต้องประกอบด้วยสื่อที่ให้มากกว่า 2 สื่อ โดยตาม องค์ประกอบดังนี้ตัวอักษรภาพนิ่ง

เสียงภาพเคลื่อนไหวการเช่ือมโยงแบบปฏิสัมพันธ์  และวีดีทัศน์ เป็นต้น โดยที่องค์ประกอบเหล่านี้มีความส้าคัญต่อการ
ออกแบบ (มหาวิทยาลัยราชภัฏสงขลา, 2560) ดังนี ้

3.1 ตัวอักษร (Text) ตัวอักษรถือว่าเป็นองค์ประกอบพื้นฐานที่ส้าคัญในการเขียนโปรแกรมมัลติมีเดียโปรแกรม
ประยุกต์ โดยมากมีตัวอักษรให้ผู้เขียนเลือกได้หลายๆ แบบและสามารถที่จะเลือกสีของตัวอักษรได้ตามต้องการ นอกจากนั้น
ยังสามารถก้าหนดขนาดของตัวอักษรได้ตามต้องการ การโต้ตอบกับผู้ใช้ก็ยังนิยมใช้ตัวอักษร รวมถึงการใช้ตัวอักษรในการ
เช่ือมโยงแบบปฏิสัมพันธ์ได้ เช่น การคลิกไปที่ตัวอักษร เพื่อเช่ือมโยงไปน้าเสนอเสียงภาพกราฟิกหรือเล่นวีดีทัศน์ เป็นต้น 
นอกจากน้ีตัวอักษรยังสามารถน้ามาจัดเป็นลักษณะของเมนู (Menu) 

3.2 ภาพนิ่ง (Stil Images) ภาพนิ่งเป็นภาพกราฟิกที่ไม่มีการเคลื่อนไหว เช่น ภาพถ่ายหรือภาพวาดเป็นต้น 
ภาพนิ่งมีบทบาทส้าคัญต่อมัลติมีเดียมากทั้งนี้ เนื่องจากจะให้ผลในเชิงของการเรียนรู้ด้วย   การมองเห็นไม่ว่าจะดูโทรทัศน์
หนังสือพิมพ์วารสาร ฯลฯ จะมีภาพเป็นองค์ประกอบดังค้ากล่าวที่ว่า “ภาพหนึ่งภาพมีคุณค่าเท่ากับค้าถึงพันค้า” ดังนั้นภาพ
นึ่งจึงมีบทบาทมากในการออกแบบมัลติมีเดียที่มีตัวอักษรและภาพนิ่งเป็น GUI (Graphical User Interface) ภาพนิ่งที่
สามารถผลิตได้หลายวิธีอย่าง เช่น การวาด (Drawing) การสแกนภาพ (Scanning) เป็นต้น 

3.3 ภาพเคลื่อนไหว (Animation) ภาพเคลื่อนไหวจะ หมายถึง การเคลื่อนไหว ของลูกสูบและวาล์วในระบบ
การท้างานของเครื่องยนต์ 4 จังหวะ เป็นต้น ซึ่งจะท้าให้สามารถเข้าใจระบบการท้างานของเครื่องยนต์ได้เป็นอย่างดี ดังนั้น
ภาพเคลื่อนไหวจึงขอบข่ายตั้งแต่การสร้างภาพด้วยกราฟิกอย่างง่ายพร้อมทั้งการเคลื่อนไหวกราฟิกนั้นจนถึงกราฟิกที่มี
รายละเอียดแสดงการเคลื่อนไหวในวงธุรกิจก็มี Autodesk Animator ซึ่งมีคุณสมบัติดีทั้งในด้านของการออกแบบกราฟิก
ละเอียดส้าหรับใช้ในมัลติมีเดียตามต้องการ 

3.4 การเชื่อมโยงแบบปฏิสัมพันธ์ ( Interactive Links) การเช่ือมโยงแบบปฏิสัมพันธ์ หมายถึง การที่ผู้ใช้
มัลติมีเดียสามารถเลือกข้อมูลได้ตามต้องการ โดยใช้ตัวอักษรหรือปุ่มส้าหรับตัวอักษรที่จะสามารถเช่ือมโยงไดต้ามตอ้งการ โดย
ใช้ตัวอักษรหรือปุ่มส้าหรับตัวอักษรที่จะสามารถเช่ือมโยงได้จะเป็นตัวอักษรที่มีสีแตกต่างจากอักษรอื่นๆ ส่วนปุ่มก็จะมีลักษณะ
คล้ายกับปุ่มเพื่อชมภาพยนตร์หรือคลิกลงบนปุ่ม เพื่อเข้าหาข้อมูลที่ต้องการหรือเปลี่ยนหน้าต่างของข้อมูลต่อไป 

3.5 วีดีทัศน์ (Video) การใช้มัลติมีเดียในอนาคตจะเกี่ยวข้องกับการน้าเอาภาพยนตร์วีดีทัศน์จะน้าเสนอด้วย
เวลาจริงทีม่ีจ้านวน 30 ภาพต่อวินาท ีในลักษณะนี้จะเรียกว่า วีดีทัศน์ดิจิตอล (Digital-Video) คุณภาพของวีดีทัศน์ดิจิตอลจะ
ทัดเทียมกับคุณภาพที่เห็นจากจอโทรทัศน์ ดังนั้นทั้ง  วีดีทัศน์ดิจิตอลและเสียง จึงเป็นส่วนที่ผนวกเข้าไปสู่การน้าเสนอ และ
การเขียนโปรแกรมมัลติมีเดียวีดีทัศน์สามาถน้าเสนอได้ทันทีด้วยจอคอมพิวเตอร์  ในขณะที่เสียงสามารถเล่นออกไปยังล้าโพง
ภายนอกได้โดยผ่านการ์ดเสียง (Sound Card) (ชัยรัตน์ ปันจี้, 2558) 

5. งานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 
สุทธิชัย สุขสีเสน (2557) ได้ท้าการศึกษาการมีส่วนร่วมและปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการมีส่วนร่วมของประชาชน 

รวมทั้งปัญหา อุปสรรค แนวทางในการแก้ไขปัญหา และข้อเสนอแนะในการด้าเนินการวางแผนพลังงานชุมชนในจังหวัดสงขลา 
พบว่า ประชาชนในพื้นที่มีค่าใช้จ่ายด้านพลังงาน 2,072 บาทต่อครัวเรือน คิดเป็นสัดส่วนต่อรายได้อยู่ที่ร้อยละ 25.9 ส้าหรับ
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ปัจจัยที่มีผลต่อการมีส่วนร่วมในโครงการวางแผนพลังงานชุมชน ประกอบด้วย ปัจจัยทางด้านการศึกษา ปัจจัยทางด้านรายได้ 
ปัจจัยทางด้านรายจ่ายในด้านพลังงาน ความเชื่อมั่นในตัวผู้น้า และการสนับสนุนของภาครัฐ ข้อเสนอแนะเพื่อให้เกิดการมีส่วน
ร่วมในการเข้าร่วมโครงการวางแผนพลังงานชุมชนประกอบด้วย การจัดให้มีกลุ่มอาชีพภายในชุมชน เพื่อให้มีเวลาว่างท่ีตรงกัน
และสามารถเข้าร่วมโครงการวางแผนพลังงานชุมชนได้ การประชาสัมพันธ์ที่มีแผนการประชาสัมพันธ์ที่แน่นอนชัดเจนการ
ส่งเสริมให้องค์กรปกครองส่วนท้องถิ่นและผู้น้าชุมชนมีพฤติกรรมการอนุรักษ์พลังงานและการใช้พลังงานทดแทน เพื่อเป็น
แบบอย่างที่ดีให้กับชาวบ้าน การส่งเสริมให้มีการจัดเก็บฐานข้อมูลด้านพลังงานชุมชน และการสนับสนุนโครงการทางด้าน
พลังงาน เพื่อให้มีงบประมาณในการด้าเนินการอย่างต่อเนื่อง ประชาชนมีความพึ่งพอใจต่อการอบรมอนุรักษ์พลังงานใน
อุตสาหกรรมขนาดเล็กเขตภาคใต้อยู่ในระดับดีมาก (x̅ = 4.15, S.D. = 0.71) 

ศราพร ไกรยะปักษ์ (2553) ได้ท้าการศึกษาสภาพการจัดการพลังงานชุมชนของประเทศไทยพบว่า ในด้านการ
น้าพลังงานหมุนเวียน พลังงานทางเลือกและอุปกรณ์พลังงานมาใช้ในชุมชนบางชุมชนเห็นว่ายังมีปริมาณพลังงานไม่เพียงพอ
เพื่อใช้บริโภคประจ้าวัน ในด้านค่าใช้จ่ายด้านพลังงานกลุ่มตัวอย่างส่วนใหญ่ให้ความเห็นว่าการจัดการพลังงานในชุมชนไม่มีผล
ต่อค่าใช้จ่าย 44 ด้านพลังงาน สาเหตุเพราะ ไม่มีการใช้หรือมีการใช้ประโยชน์จากพลังงานหรืออุปกรณ์เหล่านั้นน้อย 
เนื่องจากว่าอุปกรณ์ช้ารุดใช้ งานไม่ได้ ปัญหาประชาชนในชุมชนไม่สามารถจัดการบ้ารุงรักษาอุปกรณ์เองได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ประชาชนตื่นตัวกับการจัดการพลังงานในช่วงแรกของโครงการเท่านั้น ประชาชนมีความพึ่งพอใจต่อการ
จัดรูปแบบที่เหมาะสมในการจัดการพลังงานชุมชนอยู่ในระดับดีมาก ( x̅ = 4.33, S.D. = 0.69) 

 
วิธีด าเนินการวิจัย 

การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาพัฒนาสร้างการ์ตูนแอนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน ผู้วิจัยได้มีวิธีและแนวทาง
ในการด้าเนินการวิจัย ตามล้าดับและขั้นตอนประกอบไปด้วย ประชากรและกลุ่มตัวอย่างนักศึกษาระดับปริญญาตรี ของ
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครศรธีรรมราช โดยสุ่มตัวอย่างแบบช้ันภูมิ (Stratified Random Sampling) ตามสัดส่วน จ้านวนผู้ตอบ
แบบสอบถาม 202 คน  

กระบวนการ/ขั นตอนการวิจัย 
การออกแบบและสร้างแอนิเมชันได้น้าเสนอล้าดับขั้นตอนการออกแบบและจัดสร้างตามล้าดับ 3 ขั้นตอน ได้แก่ 

ขั้นตอนก่อนการผลิต (Pre-Production) เป็นขั้นตอนของการ เตรียมสร้างงานโดยประกอบด้วยการวางแผน วางคอนเซ็ปต์
และแนวทางของเรื่อง ขั้นตอนผลิต (Production) เป็นขั้นตอนเริ่มลงมือท้าแอนิเมชันจากสตอรี่บอร์ดในขั้นตอนก่อนผลิต 
เพื่อให้ได้แอนิเมชันหนึ่งเรื่องพร้อมส้าหรับการน้าเสนอและเผยแพร่ผลงานในดล้าดับถัดไป และขั้นตอนหลังการผลิต (Post-
Production) เป็นขั้นตอนของการเตรียมการทดสอบผลงานท่ีได้จากการผลิต โดยพิจารณาฉากหรือการด้าเนินเรื่องเป็นส้าคัญ 
โดยมีขั้นตอนการท้างาน ดังภาพท่ี 1  

 

 
 

ภาพที่ 1 ผังแสดงขั้นตอนการท้างานของเนื้อหาการ์ตูนแอนิเมชันเรือ่งพลังงานทดแทน 
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การพัฒนา 
ขั้นตอนการพัฒนา (Development) การเขียนรายละเอียดเนื้อหาตามหัวเรื่องและรูปแบบที่ผู้วิจัยก้าหนดเป็นกรอบ

ที่ได้วางแผนไว้ พร้อมก้าหนดภาพ เสียง และสี ก้าหนดปฏิสัมพันธ์อย่างสมบูรณ์ และจัดล้าดับเนื้อหาที่มีการน้าเอากรอบ
เนื้อหาที่เขียนเป็น Script มาเรียบเรียงล้าดับการน้าเสนอเพื่อจัดวางต้าแหน่งตามที่ได้วางแผนไว้การออกแบบโครงร่างการ
ด้าเนินงาน โดยเริ่มจากการสร้าง ตัวละคร ฉาก และข้อความประกอบของการ์ตูนแอนนิเมชัน เรื่องพลังงานทดแทน ผู้วิจัยได้
ติดต่อประสานงานกับผู้เช่ียวชาญด้านพลังงาน เพื่อรวบรวมและเรียบเรียงเนื้อหาให้มีความถูกต้องสมบูรณ์ และเหมาะสมใน
การน้าไปเผยแพร่การ์ตูนแอนนิเมชัน ดังภาพท่ี 2 

 

   

ภาพที่ 2 ตัวอย่างสตอรี่บอร์ด 
 

สรุปผลการวิจัย 
ผลการพัฒนาการ์ตูนแอนิเมชัน 
จากการศึกษาเอกสาร ต้ารา และงานวิจัยที่เกียวข้องได้น้ามาใช้ในการออกแบบการ์ตูนแอนนิเมชันเรื่องพลังงาน

ทดแทน ซึ่งประกอบไปด้วยตัวละครเคลื่อนไหวที่สอดคล้องกับเนื้อหาพร้อมเสียงบรรยายและดนตรีประกอบ ดังภาพที่  3 
ตัวอย่างผลการพัฒนาการ์ตูนแอนนิเมชัน 

 
 

พลังงานแสงอาทิตย์                            พลังงานลม                                   พลังงานชีวมวล 
 

ภาพที่ 3 ตัวอย่างผลการพัฒนาการ์ตูนแอนนิเมชัน 
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ผลการประเมินประสิทธิภาพของการ์ตูนแอนิเมชันโดยผู้เชี่ยวชาญและผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ชมมี
รายละเอียดดังนี  

ผลการประเมินประสิทธิภาพการ์ตูนแอนิเมชันโดยผู้เชี่ยวชาญ จ้านวน 3 คน และผลการประเมินความพึงพอใจของ
ผู้ชมจ้านวน 202 คน มีผลการประเมิน ดังตารางที ่1 

 
ตางรางที่ 1 ผลการประเมินประสทิธิภาพการ์ตูนแอนิเมชันโดยผู้เชี่ยวชาญและความพึงพอใจของผู้ชม 

ประเด็นพิจารณา 

ผู้เชี่ยวชาญ ผู้ชม 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐา

น 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

ค่าเฉลี่ย 

ส่วน
เบ่ียงเบน
มาตรฐา

น 

ระดับ
ความพึง
พอใจ 

1. ด้านเนื อหาของสื่อ 4.40 0.74 มาก 4.50 0.70 มากที่สุด 
    1.1 ความสอดคล้องของเนื้อหากับ
วัตถุประสงค์ 

4.67 0.58 มากที่สุด 4.50 0.70 มากที่สุด 

    1.2 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 3.98 0.84 มาก 
    1.3 ความเหมาะสมของเนื้อหากับระดับ
อายุของผู้ใช้ 

4.00 1.00 มาก 4.17 0.78 มาก 

    1.4 เนื้อหามีความสัมพันธ์ต่อเนื่อง 4.33 0.58 มาก 4.27 0.68 มาก 
    1.5 มีวิธีการถ่ายทอดเนื้อหาน่าสนใจ 5.00 0.00 มากที่สุด 4.30 0.68 มาก 
2. ด้านภาพและเสียง 4.14 1.01 มาก 4.34 0.66 มาก 
    2.1 ความคมชัดของรูป 4.00 1.00 มาก 4.52 0.57 มากที่สุด 
    2.2 รูปสื่อความหมาย 3.67 1.15 มาก 3.96 0.74 มาก 
    2.3 ความน่าสนใจของสี 5.00 0.00 มากที่สุด 4.25 0.70 มาก 
    2.4 การออกแบบฉาก 3.33 1.53 มาก 4.34 0.57 มาก 
    2.5 การออกแบบตัวละคร 4.33 1.15 มาก 4.46 0.58 มาก 
    2.6 เสียงของตัวละคร 4.67 0.58 มากที่สุด 4.56 0.65 มากที่สุด 
    2.7 เสียงดนตรีประกอบ 4.00 1.00 มาก 4.33 0.65 มาก 
3. ด้านเทคนิค 4.33 0.71 มาก 4.49 0.63 มาก 
    3.1 ความยาวของสื่อมีความเหมาะสม 4.00 1.00 มาก 4.55 0.53 มากที่สุด 
    3.2 การออกแบบขนาดหน้าจอมีความ
สวยงามและเหมาะสม 

4.67 0.58 มากที่สุด 4.32 0.73 มาก 

    3.3 ประโยคที่ใช้ในการอธิบายและการ
โต้ตอบมีความกระชับเข้าใจง่าย 

4.33 0.58 มาก 4.60 0.59 มากที่สุด 

รวมทั งหมด 4.27 0.78 มาก 4.34 0.67 มาก 

จากตารางที ่1 พบว่าผลการประเมินประสิทธิภาพการ์ตูนแอนิเมชันโดยผู้เชี่ยวชาญผู้เช่ียวชาญในภาพรวมมีค่าเฉลี่ย
เท่ากับ 4.27 เมื่อพิจารณาในด้านเนื้อหาของสื่อ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.40 อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาในด้านภาพและเสียง มี
ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.14 อยู่ในระดับมาก  และเมื่อพิจารณาในด้านเทคนิค มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 อยู่ในระดับมาก และผลการ
ประเมินความพึงพอใจของผู้ชม มีผู้ตอบแบบสอบถาม 202 คน จ้าแนกตามเพศชายจ้านวน 102 คน คิดเป็นร้อยละ 50.50 
และเพศหญิงจ้าวน 100 คน คิดเป็นร้อยละ 49.50 จ้าแนกตามระดับการศึกษาแบ่งเป็นช้ันปีที่ 1 จ้านวน 50 คน คิดเป็นร้อย
ละ 24.75 ช้ันปีที่ 2 จ้านวน 50 คน คิดเป็นร้อยละ 24.75 ช้ันปีที่ 3 จ้านวน 52 คน คิดเป็นร้อยละ 25.75 และช้ันปีที่ 4 
จ้านวน 50 คน คิดเป็นร้อยละ 24.75  และจ้าแนกตามคณะแบ่งเป็นคณะครุศาสตร์ 50 คน คิดเป็นร้อยละ 24.75 คณะ
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี50 คน คิดเป็นร้อยละ 24.75 คณะเทคโนโลยีอุตสาหกรรม 25 คน คิดเป็นร้อยละ 12.38 คณะมนุษ
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ศาสตร์และสังคมศาสตร ์50 คน คิดเป็นร้อยละ 24.75 และคณะวิทยาการจัดการ 27 คน คิดเป็นร้อยละ 13.37 ในส่วนของผล
การประเมินความพึงพอใจของผู้ชมในภาพรวมมีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 เมื่อพิจารณาในด้านเนื้อหาของสื่อ มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 
4.50 อยู่ในระดับมากที่สุด เมื่อพิจารณาในด้านภาพและเสียง มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.34 อยู่ในระดับมาก เมื่อพิจารณาในด้าน
เทคนิค มีค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.49 อยู่ในระดับมาก 

ดังนั้นสรุปได้ว่าการ์ตูนแอนนิเมชันเรื่องพลังงานทดแทน สามารถเข้าใจได้ง่าย ซึ่งสอดคล้องกับผลวิจัยของชุมพล 
จันทร์ฉลอง และอมีนา ฉายสุวรรณ (2559) และงานวิจัยชของชุมพล จันทร์ฉลอง (2561) ซึ่งได้น้าสื่อแอนิเมชันมาช่วย
น้าเสนอเรื่องราวเกี่ยวกับการรณรงค์ให้ทุกคนตระหนักถึงการช่วยกันดูแลสภาพแวดล้อมและการใช้พลังงานจากธรรมชาติ เพื่อ
ช่วยให้ทุกคนสามารถอาศัยอยู่บนโลกใบนี้ได้อย่างมีความสุข และสามารถรักษาสภาพแวดล้อมท่ีดีให้กับลูกหลานต่อไปโดยการ
น้าเสนอเรื่องราวต่าง ๆ ผ่านการด้าเนินเรื่องของตัวละคร ประกอบด้วยฉากท่ีสามารถเล่าเรือ่งราวต่าง ๆ ได้อย่างน่าสนใจท้าให้
ผู้ชมสามารถเข้าถึงประเด็นท่ีผู้น้าเสนอต้องการสื่อได้ง่ายขึ้น 
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