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เกี่่�ยวกี่ับวารสารมนุุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลััยขอนุแกี่่นุ

วารสารมนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น เป็นวารสาร

วชิาการดา้นมนษุยศาสตร์สงัคมศาสตร์  มวีตัถปุระสงคเ์พ่ือสง่เสรมิและเผยแพร่

ความรู้ความคิดเห็นทางวิชาการ เพ่ือเผยแพร่งานการศึกษาค้นคว้าและวิจัย 

ด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ และเพ่ือเป็นสื่อกลางในการแลกเปลี่ยน

ความรู้ และความคิดเห็นทางวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ 

วารสารมีกำาหนดออกปีละ 3 ฉบับ (มกราคม-เมษายน, พฤษภาคม-สิงหาคม, 

กันยายน-ธันวาคม) ตีพิมพ์รูปแบบระบบวารสารอิเล็กทรอนิกส์เท่านั�น  

ทุกบทความที่ตีพิมพ์เผยแพร่ได้ผ่านการพิจารณาจากผู้ทรงคุณวุฒิิ อย่างน้อย  

2 ท่าน (Double Blinded Review) เนื�อหาของบทความต้องเกี่ยวข้องกับด้าน

มนษุยศาสตรแ์ละสงัคมศาสตรใ์นดา้นปรชัญาและศาสนา ภาษา ภาษาศาสตร์ 

และวรรณกรรม วัฒินธรรม สังคมวิทยา มานุษยวิทยา รัฐประศาสนศาสตร์ 

พัฒินาสังคม ประวัติศาสตร์โบราณคดี อาณาบริเวณศึกษา ส่ือ สารสนเทศ 

และการส่ือสาร และประเด็นอ่ืน ๆ ที่เกี่ยวข้อง โดยเปิดรับบทความทั�งภาษาไทย

และภาษาอังกฤษ 

บทความทีส่่งมาขอรับการตีพมิพใ์นวารสารมนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ 

มหาวิทยาลัยขอนแก่น จะต้องไม่เคยตีพิมพ์หรืออยู่ระหว่างการพิจารณาจาก

ผู้ทรงคุณวุฒิิเพ่ือตีพิมพ์ในวารสารอื่น ผู้เขียนบทความจะต้องปฏิิบัติตาม 

หลักเกณฑ์์การเสนอบทความวิชาการหรือบทความวิจัยเพ่ือตีพิมพ์ในวารสาร

มนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น อย่างเคร่งครัด รวมทั�งระบบ

การอ้างอิงต้องเป็นไปตามหลักเกณฑ์์ของวารสาร 

ทัศนะและความคิดเห็นที่ปรากฏิในบทความในวารสารมนุษยศาสตร์

สงัคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ถอืเปน็ความรับผิดชอบของผูเ้ขียนบทความ

โดยไม่ถือเป็นทัศนะและความรับผิดชอบของกองบรรณาธิการวารสาร

มนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น และคณะมนุษยศาสตร์ 

และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น
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 บทบรรณาธิิกี่าร

สวัสดีท่านสมาชิิกวารสารและผู้้้อ่านทุกท่าน 

วารสารมนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น ดำาเนินการตี

พิมพ์บทความด้านมนุษยศาสตร์สังคมศาสตร์ อย่างต่อเนื่อง เพ่ือส่งเสริมและ 

เผยแพรค่วามรูค้วามคดิเหน็ทางวชิาการ และเพ่ือเปน็สือ่กลางในการแลกเปล่ียน

ความรู้ และความคิดเห็นทางวิชาการด้านมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  

ซึ่ึ่งวารสาร ปีที่ 39 ฉบับท่ี 2 ประจำาเดือน (พฤษภาคม–สิงหาคม 2565) นี�  

ได้รวบรวมบทความ จำานวน 7 เรื่อง ประกอบด้วย บทความวิชาการ 1 เรื่อง คือ 

The Competence of German Majors at Khon Kaen University in Terms of 

Using English and German for Negotiation ซึ่ึ่งเป็นบทความฉบับ 

ภาษาอังกฤษ ที่มุ่งศึกษาสามัตถิยะภาษาในการถ่ายโอนระหว่างความรู้ 

ทางด้านภาษาอังกฤษและภาษาเยอรมันในบริบทของการเจรจรต่อรอง  

ผา่นการสรา้งแบบทดสอบเฉพาะสำาหรบัใชท้ั�ง 2 ภาษา และวเิคราะหภ์ายใตด้ว้ย

แนวคิดเรื่องอิทธิพลของภาษาไทยในฐานะภาษาแม่ที่มีต่อการเรียนภาษาต่าง

ประเทศ อิทธิพลของภาษาอังกฤษในฐานะภาษาต่างประเทศท่ี 2 ท่ีมีต่อ 

การเรยีนภาษาเยอรมนั และอทิธพิลของภาษาเยอรมนัในฐานะภาษาตา่งประเทศ

ที่ 3 ที่ส่งผลและมีอิทธิต่อการถ่ายโอน

สำาหรบับทความสายมนษุยศาสตร ์ ซึ่ึง่มคีวามหลากหลายของแหลง่ท่ีมา

ของการตีความ 3 เรื่อง ได้แก่ บทความเรื่อง ภูมิปัญญาการสร้างสรรค์ทางสุนทรี

ยะของคนไทยจากวรรณกรรมคำาสอนภาคกลางยุคการพิมพ์ (พ.ศ. 2459-2493) 

บทความเรือ่ง แรงกดดนัของเยาวชนจนีทีแ่สดงผ่านภาพยนตร ์เรือ่ง Better Days 

วิเคราะห์เนื�อหาในภาพยนตร์และบทสนทนาของตัวละคร และบทความเรื่อง 

“เปรียบเวียดนามคือพ่อ เปรียบไทยคือแม่” และ “มีองค์”: อัตลักษณ์ลูกผสม 

ในพิธีทรงเจ้าของคนไทยเชื�อสายเวียดนาม ซ่ึึ่งเกิดจากการค้นคว้าเอกสาร 

ที่เกี่ยวข้องและการทำาวิจัยภาคสนาม



นอกจากนี�ยังมีบทความด้านสังคมศาสตร์ มีบทความวิจัย 3 เรื่อง  
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บทคัดย่อ
 การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงค์เพ่ือ 1) พัฒนาส่ือวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบ 

เรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช และ 2) ศึกษา
ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ เป็นการวิจัยเชิงพัฒนาและการวิจัยเชิงปริมาณ 
ผสมกันที่ใช้สื่อวิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครอง
ของจังหวัดนครศรีธรรมราช และแบบสอบถามในการเก็บรวบรวมข้อมูลกับกลุ่ม
ตัวอย่างที่เป็นนักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา  
เขต 12 อำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์
ข้อมูลคือ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน ผลการวิจัยพบว่า 1) ได้สื่อ 

รับต้นฉบับ 23 มกราคม 2565 แก้ไขตามผู้ทรงคุณวุฒิ 10 พฤษภาคม 2565 รับลงตีพิมพ์ 7 มิถุนายน 2565
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วิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัด

นครศรีธรรมราช แบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ การตั้งถิ่นฐาน และบุคคลสำาคัญของ 

จังหวัดนครศรีธรรมราช มีผลการประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญทางด้านแอนิเมชัน 

และผู้ เชี่ยวชาญทางด้านประชากรกับการเมืองการปกครอง อยู่ในระดับมาก  

(μ=4.15, σ=0.64) และ 2) ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ อยู่ในระดับมาก  

(Χ= 4.38, S.D.=0.56) 

คำ�สำ�คัญ:  สื่อการเรียนรู้, ประชากร, การเมือง, การปกครองนครศรีธรรมราช
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Abstract

The purposes of the research were 1) to development of video media 

for learning through YouTube on population with politics and government of 

Nakhon Si Thammarat province, and 2) to study video media users’ satisfaction. 

It is a combination of development research and quantitative research that uses 

learning media to engage the population with politics and the government of 

Nakhon Si Thammarat province and a questionnaire to collect data with  

a sample of secondary school 3, students under the secondary education 

service area 12, Mueang Nakhon Si Thammarat District, Nakhon Si Thammarat 

Province. The statistics used in the data analysis were percentage, mean, and 

standard deviation. The results showed that: 1) have development of video 

media for learning through YouTube on population with politics and government 

of Nakhon Si Thammarat province divided into two parts: settlements and  

important people of Nakhon Si Thammarat Province. There are quality  

assessment results by animation experts and experts about the population with 

politics and government at a high level (μ= 4.15,  σ=0.64), and 2) video media 

user satisfaction was at a high level (Χ= 4.38, S.D.=0.56). 

Keywords: learning media, population, politics, governance of Nakhon Si  

      Thammarat
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บทนำ�

 ความรู้ทางการเมืองการปกครองตั้งแต่อดีตกาลจนถึงปัจจุบัน แต่ละสมัยก็มี

วิธีการให้ความรู้แก่ชาวไทยในลักษณะที่ต่างกัน และชาวไทยส่วนใหญ่ก็ปฏิบัติตน 

ในฐานะพลเมืองดี ประเทศไทยได้ประสบความสำาเร็จในการให้ความรู้แก่ประชาชน 

เพ่ือให้เป็นพลเมืองดีมาเป็นเวลานาน โดยอาศัยพระภิกษุในพระพุทธศาสนาเป็น 

ผู้ดำาเนินการ ซ่ึึ่งเป็นโชคดีของประเทศท่ีประชาชนส่วนใหญ่เป็นผู้นับถือพุทธศาสนา 

จงึเปน็ผลให้การดำาเนนิการดังกล่าวดำาเนนิไปอย่างราบรืน่ ปราศจากการต่อตา้นทีรุ่นแรง 

และเป็นผลหยัง่รากลกึลงในจติใจของประชาชนชาวไทยใหม้คีวามศรทัธาในพระศาสนา

ภักดีต่อชาติ และพระมหากษัตริย์ จนปัจจุบันประชาชนชาวไทยมีความรู้สึกซึ่าบซึ่ึ้ง 

ในพระมหากรุณาธิคุณของพระมหากษัตริย์ที่ทรงกอบกู้บ้านเมืองให้รอดพ้นจาก 

ความหายนะทางการสงครามและการเมืองมาตลอดมา การใหก้ารศกึษาเก่ียวกบัความรู้

ทางการเมืองและหน้าที่พลเมืองของไทยตามแนวดังกล่าวจึงฝัังรากแน่นในจิตใจของ

ชาวไทย (ประสิทธิ� ตุลยาทร, 2540) และเพ่ือเป็นการส่งเสริมให้เกิดความตระหนัก 

รักบ้านเกิดอย่างย่ังยืน การให้ความรู้เก่ียวประชากรกับการเมืองการปกครองในแต่ละ

สมัยของจังหวัดนครศรีธรรมราชไม่ให้สูญหายไปตามกาลเวลาให้อยู่ในรูปแบบ 

ที่น่าสนใจมากกว่าการเปิดอ่านจากเอกสาร หรือตำารา ด้วยในยุคดิจิทัลมีผลกระทบ 

ต่อความใส่ใจในศิลปะและวัฒนธรรมท้องถ่ินของเยาวชนไทยเริ่มเปลี่ยนไปและ 

จางหายไป ในทางกลับกันกระแสการสร้างสรรค์ดิจิทัลมีการบริโภคมากขึ้น เนื่องจาก 

มีความคิดสร้างสรรค์ไม่จำากัด เช่น ดิจิทัลอาร์ต แอนิเมชัน และเกม ซึ่ึ่งส่วนใหญ่ผลิต

และนำาเข้าจากประเทศอ่ืน จึงมีเด็กรุ่นใหม่เกือบได้รับอิทธิพลจากญ่ีปุ�นและตะวันตก 

(Godlewski, G., 2008) การสรา้งสือ่ใหอ้ยู่ในรปูแบบแอนเิมชนั ซึ่ึง่เปน็เครือ่งมอืสำาคญั

ในการแรงจูงใจในการเรียนรู้ ด้วยการใช้ภาพวาดหรือรูปทรงต่างๆ ที่ถ่ายทอดความคิด

หรือจินตนาการแล้วสร้างภาพเคลื่อนไหว ทำาให้ตัวละครมีชีวิตชีวา จนเกิดเรื่องราว 

ที่กระตุ้นความสนใจของผู้ใช้ (ทวีศักดิ� กาญจนสุวรรณ, 2552) การเล่าเรื่องด้วยภาพ

แอนิเมชันจึงเพ่ิมความน่าสนใจมากย่ิงข้ึน ซ่ึึ่งไม่ใช่แค่เพียงการถ่ายทอดด้วยเสียง 

ทางเดียว การเพ่ิมการรับรู้ด้วยภาพเคลื่อนไหวท่ีเติมเต็มให้การเล่าเรื่องสมบูรณ์ขึ้น 

นอกจากนี ้การสร้างสือ่แอนเิมชนัตอ้งคำานึงถงึกระบวนการออกแบบตวัละคร ซ่ึึ่งจำาเปน็
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ต้องเข้าใจในแนวคิดและขั้นตอนที่เก่ียวข้องกับการออกแบบ จึงจะทำาให้การ์ตูน

แอนเิมชนัประสบความสำาเรจ็ (Iuri Lioi, B. S., 2009) ฉะน้ันการออกแบบสือ่แอนเิมชนั

จึงจำาเป็นต้องใช้กระบวนการพัฒนาขั้นตอนการผลิตที่สอดคล้องกับความต้องการของ

กลุ่มเป้าหมาย โดยการออกแบบแบบมีส่วนร่วมที่ผู้มีส่วนเก่ียวข้อง (Stakeholders)  

มีส่วนร่วมในขั้นตอนการออกแบบอย่างจริงจัง (เนติรัฐ วีระนาคินทร์, 2560) ประเด็น

สำาคัญในการออกแบบเพ่ือชักจูงคนรุ่นใหม่ให้สนใจศิลปะและวัฒนธรรมไทย โดยการ

ออกแบบร่วมสมัยของตัวละครแอนิเมชันไซึ่ไฟ (Worasamutprakarn, G., 2021)  

ซึ่ึ่งกำาลังได้รับความนิยม

 ดังน้ัน ผู้วิจัยจึงเห็นว่าการพัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่อง

ประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช สำาหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในแต่ละยุคสมัย โดยมีเน้ือหาเป็นการแนะนำาความเป็นมาของ

ประชากร อปุนิสยั และบุคคลสำาคญัของจังหวัด ให้นกัเรียนท่ีศึกษาได้เข้าใจถึงเรือ่งราว

ความเป็นมามากขึ้น

วัตถุประสงค์ของก�รวิจัย

1. เพ่ือพัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมือง 

การปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

2.  เพื่อศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ

กรอบแนวคิดในก�รวิจัย

 การวิจัยในการพัฒนา สื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับ

การเมืองการปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช สำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 

มีกรอบแนวคิดในการวิจัย ดังแสดงในภาพที่ 1
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สารสนเทศเกี่ยวกับเนื้อหา

ประชากรกับการเมือง 

การปกครองของ 

จังหวัดนครศรีธรรมราช

พัฒนาสื่อวิดีโอเพื่อการ 

เรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากร

กับการเมืองการปกครอง 

ของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

สำาหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3  

ตามขั้นตอน 3P  

(ดนัย ม่วงแก้ว, 2552)

สื่อวิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่าน 

ยูทูบเรื่องประชากรกับ

การเมืองการปกครอง 

ของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

สำาหรับนักเรียน 

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3

 

ภ�พที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย

ระเบียบวิธีวิจัย

 ประชากรที่ใช้ในการศึกษาครั้งนี้คือนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในโรงเรียน 

ที่ สังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษามัธยมศึกษา เขต 12 อำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช  

จังหวัดนครศรีธรรมราช จำานวน 8 โรงเรียน รวมจำานวนท้ังหมด 2,124 คน ข้อมูล ณ 

ปี พ.ศ. 2562 (สำานักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษาเขต 12, 2562) กลุ่มตัวอย่าง 

ใช้วิธีการสุ่มแบบเจาะจง (purposive sampling) โดยคำานวณกลุ่มตัวอย่างตามสูตร 

การคำานวณของทาโร ่ยามาเน ่(Yamane, T., 1973) จากการคำานวณไดก้ลุม่ตวัอย่างของ

นกัเรยีนมธัยมศกึษาปท่ีี 3 จำานวน 337 คน และคดิเปน็สดัสว่นตามโรงเรยีน ดงัตารางที ่1
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ต�ร�งที่ 1  จำานวนกลุ่มตัวอย่างนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 คิดสัดส่วนตามโรงเรียน

โรงเรียน ประช�กร กลุ่มตัวอย่�ง

เบญจมราชูทิศ 480 76

กัลยาณีศรีธรรมราช 593 94

ปากพูน 42 7

เมืองนครศรีธรรมราช 311 49

โยธินบำารุง 442 70

ตรีนิมิตวิทยา 35 5

ท่านครญาณวโรภาสอุทิศ 125 20

วิทยาศาสตร์จุฬาภรณราชวิทยาลัย

นครศรีธรรมราช

96 15

รวม 2,124 337

 

เครื่องมือที่ใช้ในการเก็บรวบรวมข้อมูลคือแบบสอบถามเป็นมาตราส่วน

ประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ กำาหนดค่านำ้าหนักตามวิธีของลิเคิร์ท (Best, J. 

W., 1977) ทีผ่่านการหาคา่ความเทีย่งตรงเชงิเนือ้หาจากผู้เชีย่วชาญทางดา้นแอนิเมชนั 

และผู้เชี่ยวชาญทางด้านประชากรกับการเมืองการปกครอง จำานวน 3 ท่าน มีค่าความ

เท่ียงตรงเชิงเนื้อหาของทั้งสองฉบับอยู่ท่ี .966 และ 1.00 ค่าความเชื่อมั่นของ

แบบสอบถามโดยใช้สูตรสัมประสิทธิ�แอลฟา (Alpha Coefficient) ตามวิธีการของ 

ครอนบาค ทั้งฉบับอยู่ท่ี .862 ทำาการวิเคราะห์โดยใช้ค่าร้อยละ ค่าเฉลี่ย และ 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน โดยขั้นตอนในการวิจัยแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดังนี้

1. พัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการ

ปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช ผูว้จิยัได้พฒันาสือ่การเรียนรูต้ามขัน้ตอน 3P (ดนัย 

ม่วงแก้ว, 2552)  โดยมีรายละเอียดดังต่อไปนี้

 1.1 ข้ันตอนเตรียมการก่อนการทำา เป็นการสร้างเน้ือหาของการ์ตูนแอนิเมชัน 

ดังนี้
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  1.1.1 เขยีนเรือ่ง (story) ผูวิ้จยัไดศ้กึษาความรูเ้ก่ียวกบัประวติัศาสตร์

ความเป็นมา และการเมืองการปกครองของนครศรีธรรมราชจากเอกสาร บทความวิจัย 

และอินเทอร์เน็ต เพื่อช่วยในการสร้างแอนิเมชันให้มีข้อมูลที่ครบถ้วนสมบูรณ์มากที่สุด 

โดยดำาเนินการเขียนบทแอนิเมชัน และการสร้างผังแสดงขัน้ตอน ซ่ึึ่งแบ่งออกเป็น 2 ตอน 

คือ ตอนที่ 1 การตั้งถิ่นฐาน และตอนที่ 2 บุคคลสำาคัญของนครศรีธรรมราช 

  1.1.2 ออกแบบภาพ (visual design) หลังจากที่ได้แบ่งบทการเขียน

สื่อวิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัด

นครศรีธรรมราช ผู้วิจัยได้ออกแบบตัวละครหลักเป็นนักเรียน และจะมีคุณครูและ 

ลุงหนวดทำาหน้าที่เป็นตัวดำาเนินเร่ืองท่ีจะปรากฏอยู่ในการดำาเนินเรื่องแต่ละตอน  

การออกแบบตัวการ์ตูนจะใช้วิธีการย่อส่วนจากสัดส่วนของมนุษย์ โดยใช้พ้ืนหลัง 

เป็นสถานที่ต่าง ๆ เพื่อช่วยให้องค์ประกอบดูน่าสนใจ

  1.1.3 ทำาบทภาพ (storyboard) ผูวิ้จยัไดน้ำาบทท่ีเขยีนข้ึนมาออกแบบ

บทภาพ หรือที่นิยมเรียกว่า “ฉาก” โดยท่ีแต่ละฉากจะร่างภาพลายเส้นสำาหรับ 

แสดงกรอบแนวคดิในการดำาเนนิเรือ่ง กำาหนดลำาดบัการปรากฏ ขอ้ความ เสยีงประกอบ  

พร้อมคำาบรรยายที่จะปรากฏในฉาก ดังแสดงในภาพที่ 2
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ภ�พที่ 2  ตัวอย่างฉากคุณครูพูดคุยกับนักเรียน

  1.1.4  รา่งชว่งภาพ (animatic) เมือ่ออกแบบฉากเสร็จแล้วจะนำาฉาก

ทั้งหมดมาจัดเรียง และใส่เสียงพากย์ของตัวการ์ตูนทั้งหมดของเรื่องเพ่ือกำาหนดเวลา 

และการเคลือ่นไหวแต่ละฉากทีจ่ะเกดิขึน้ รวมถึงกำาหนดการเคล่ือนไหวและอารมณ์ของ

ตัวการ์ตูนคร่าวๆ

 1.2 ขัน้ตอนการทำา ผูว้จิยัจะจดัทำาภาพตัวการต์นูตา่งๆ ให้มคีวามสมบรูณ์ 

และสวยงาม ดังนี้

  1.2.1  วางผัง (layout) ผู้วิจัยได้กำาหนดมุมภาพ ตำาแหน่งของ 

ตัวการ์ตูน กำาหนดหลักการเคลื่อนไหว และการแสดงสีหน้าอารมณ์ของตัวการ์ตูน 

ในแต่ละฉากอย่างละเอียด ตลอดจนการเตรียมและทดสอบเสียง

  1.2.2  ทำาให้เคลื่อนไหว (animate) ผู้วิจัยได้สร้างให้ตัวละคร

เคลือ่นไหวตามท่ีไดว้างผงัไวโ้ดยใชว้ธิกีารเปลีย่นแปลงแบบเคลือ่นไหว (motion tween) 

และการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง (shape tween) พร้อมท้ังลงสีภาพให้สวยงามและแสดง
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อารมณ์ ยกตัวอย่างเช่น ลงนำ้าหนักตามหลักการของแสงอาทิตย์ ลงนำ้าหนักให้แสงของ

เงาจากพื้นหลังเหมือนจริงมากยิ่งขึ้น ดังแสดงในภาพที่ 3

ภ�พที่ 3  การสร้างภาพการ์ตูนทำาให้เคลื่อนไหว

  1.2.3 ฉากหลัง (background) ผู้วิจัยได้สร้างฉากหลังปรับเปล่ียน

ไปตามเหตุการณ์ต่างๆ ในเนื้อหา เพ่ือช่วยให้องค์ประกอบอื่นมีความน่าสนในและน่า

ติดตาม 

 1.3  ขัน้ตอนหลงัการทำา เปน็การนำาองคป์ระกอบต่าง ๆ  มาจดัทำาเปน็การตู์น

แอนิชัน ดังนี้

  1.3.1 การประกอบภาพรวม (compositing) ผู้วิจัยนำาตัวละคร และ

ฉากหลังมารวมเป็นภาพเดียวกัน พร้อมทั้งปรับสีและทิศทางแสงเงาให้กลมกลืนกัน

  1.3.2  ดนตรีและเสียงประกอบ (music and sound effects) ผู้วิจัย

ได้ใช้ดนตรีบรรเลงประกอบในการบรรยาย ซึ่ึ่งช่วยให้ผู้ชมสนใจและเพลิดเพลินมาก 

ยิ่งขึ้น 

  1.3.2  การทดสอบ เป็นขั้นตอนหลังการผลิตท่ีต้องตรวจสอบ 

ข้อบกพร่องข้อผิดพลาด และทำา การแก้ไขและปรับปรุงให้งานออกมาสมบูรณ์ก่อนจะ

นำาไปสู่ขั้นตอนถัดไป    
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2. การประเมินคุณภาพ ได้ดำาเนินการทดสอบคุณภาพของสื่อการเรียนรู้โดย 

ผูเ้ชีย่วชาญทางด้านแอนเิมชนั และผูเ้ชีย่วชาญทางดา้นประวัตศิาสตรน์ครศรธีรรมราช 

จำานวน 3 ท่าน และศึกษาระดับความพึงพอใจของผู้เข้าชมสื่อ โดยใช้กลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 ในโรงเรียนที่สังกัดเขตพ้ืนที่การศึกษามัธยมศึกษา  

เขต 12 อำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช จำานวนโรงเรียนท้ังหมด  

8 โรงเรียน จำานวนนักเรียน 337 คน วิเคราะห์ผลด้วยการคำานวณค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย 

และค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน

ผลก�รศึกษ�

1.  ผลการพัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมือง

การปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช

 1.1  แบ่งเน้ือเร่ืองออกเป็น 2 ตอน คือ 1) ตอนท่ี 1 การต้ังถ่ินฐาน  

ประกอบด้วยเนื้อหาเก่ียวกับสมัยก่อนประวัติศาสตร์ในนครศรีธรรมราช โบราณคดี 

สมัยก่อนประวัติศาสตร์ การตั้งถ่ินฐานและชุมซึ่นโบราณ ร่องรอยชุมชนโบราณตั้งแต่

พุทธศตวรรษที่ 12 และการตั้งถิ่นฐานของชุมชนโบราณของจังหวัดนครศรีธรรมราช 

และ 2) ตอนที่ 2 บุคคลสำาคัญของจังหวัดนครศรีธรรมราช ประกอบด้วยเน้ือหา 

เก่ียวกับพระเจา้ศรธีรรมาโศกราช พระเจ้าจนัทรภาณุ เจา้พระยานคร (พัฒน์) เจา้พระยา

นคร (น้อย) และพระเจ้าขัตติยราชนิคมสมมติมไหสวรรย์ (หนู ณ นคร) ซึ่ึ่งในปัจจุบันนี้ 

เทคโนโลยีสามารถเข้าถึงได้ง่าย จึงเผยแพร่บนยูทูบ https://www.youtube.com/

watch?v=50eZCxkZKhw โดยมีตัวอย่างดังภาพที่ 4 
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  ตอนที่ 1 การตั้งถิ่นฐาน

ตอนที่ 2 บุคคลสำาคัญของจังหวัดนครศรีธรรมราช

ภ�พที่ 4  สื่อวิดีโอเพื่อการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของ 

   จังหวัดนครศรีธรรมราช
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 1.2 ผลการประเมินคุณภาพของสื่อการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญทางด้าน

แอนิเมชัน และผู้เชี่ยวชาญทางด้านประวัติศาสตร์นครศรีธรรมราช จำานวน 3 ท่าน 

โดยเป็นผู้ที่มีความเชี่ยวชาญในศาสตร์ และมีตำาแหน่งทางวิชาการในระดับผู้ช่วย

ศาสตราจารย์ขึ้นไป หรือสำาเร็จการศึกษาในระดับปริญญาเอก โดยมีผลการประเมิน

คุณภาพ ดังตารางที่ 2

ประเด็นพิจ�รณ� μ σ แปลผล
1. ด้�นเนื้อห�ของแอนิเมชัน 4.21 0.63 มาก

    1.1 เนื้อหาเหมาะสมกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 4.33 0.58 มาก

    1.2 การจัดเรียงลำาดับเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    1.3 การแบ่งหมวดหมู่เนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    1.4 ปริมาณเนื้อหามีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    1.5 เนื้อหามีความทันสมัย 3.67 0.58 มาก

    1.6 ภาษาที่ใช้ในมีความเหมาะสม 4.00 0.58 มาก

    1.7 เนื้อหามีความเหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย 4.33 0 มาก

    1.8 ความสมบูรณ์ของเนื้อหา 4.33 0.58 มาก
2. ด้�นภ�พและเสียง 4.05 0.70 มาก

    2.1 ความเหมาะสมของการใช้สีพื้นหลัง 4.33 0.58 มาก

    2.2 ความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร 3.67 0.58 มาก

    2.3 ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรและสีตัวอักษร 4.33 0.58 มาก

    2.4 ความเหมาะสมขององค์ประกอบในแอนิเมชัน 4.33 0.58 มาก

    2.5 ความเหมาะสมของเสียงประกอบ 4.00 1.00 มาก

    2.6 การออกแบบกราฟิกหน้าจอมีความสวยงาม 3.67 0.58 มาก

    2.7 ภาพประกอบสื่อความหมายได้ตรงกับเนื้อหา 4.00 1.00 มาก
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ประเด็นพิจ�รณ� μ σ แปลผล

3. ด้�นเทคนิคและคุณภ�พแอนิเมชนั 4.20 0.58 มาก

    3.1 ความยาวของแอนิเมชันมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    3.2 แอนิเมชันมีความน่าสนใจและดึงดูดต่อการเรียนรู้ 3.67 0.58 มาก

    3.3 ความกลมกลืนในภาพรวมมีความเหมาะสม 4.33 0.58 มาก

    3.4 เทคนิควิธีการนำาเสนอน่าสนใจช่วยให้เข้าใจ

เนื้อหาได้ง่าย

4.33 0.58 มาก

    3.5 คุณภาพของแอนิเมชันจากการใช้งานผ่านสื่อ

ออนไลน์

4.33 0.58 มาก

โดยรวม 4.15 0.64 ม�ก

จากตารางที่ 2 พบว่าผลการประเมินคุณภาพสื่อการเรียนรู้โดยผู้เชี่ยวชาญ 

โดยรวมอยู่ในระดบัมาก คา่เฉลีย่เทา่กบั 4.15 เมือ่พิจารณาเปน็รายดา้น 1) ดา้นเนือ้หา

ของแอนเิมชันอยูใ่นระดบัมาก คา่เฉลีย่รวมเทา่กบั 4.21 พบวา่ในดา้นเนื้อหาเหมาะสม

กับจุดประสงค์การเรียนรู้ การจัดเรียงลำาดับเนื้อหามีความเหมาะสม การแบ่งหมวดหมู่

เน้ือหามีความเหมาะสม ปริมาณเน้ือหามีความเหมาะสม เนื้อหามีความเหมาะสม 

กับกลุ่มเป้าหมาย และความสมบูรณ์ของเนื้อหาอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 

รองลงมามีด้านภาษาที่ใช้ในมีความเหมาะสมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.00 

และเน้ือหามีความทันสมัยอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.67 ตามลำาดับ  

2) ในด้านภาพและเสียงอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.05 พบว่าในด้าน 

ความเหมาะสมของการใช้สีพื้นหลัง ความเหมาะสมของขนาดตัวอักษรและสีตัวอักษร 

ความเหมาะสมขององค์ประกอบในแอนิเมชันอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33  

รองลงมาความเหมาะสมของเสยีงประกอบ และภาพประกอบส่ือความหมายได้ตรงกบั

เนื้อหาอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.00 และความเหมาะสมของรูปแบบตัวอักษร

อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 3.67 ตามลำาดับ และ 3) ในด้านเทคนิคและคุณภาพ

แอนิเมชันอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยรวมเท่ากับ 4.20 พบว่าในด้านความยาวของ

แอนิเมชันมีความเหมาะสม ความกลมกลืนในภาพรวมมีความเหมาะสม เทคนิควิธี
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การนำาเสนอน่าสนใจช่วยให้เข้าใจเน้ือหาได้ง่าย และคุณภาพของแอนิเมชันจากการ 

ใช้งานผ่านสื่อออนไลน์อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.33 และรองลงมาในด้าน

แอนเิมชนัมคีวามนา่สนใจและดงึดดูตอ่การเรยีนรูอ้ยู่ในระดบัมาก คา่เฉลีย่เทา่กบั 3.67 

ตามลำาดับ

2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบ 

เรื่องประชากรกับการเมืองการปกครองของจังหวัดนครศรีธรรมราช จากกลุ่มตัวอย่าง

นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 ในอำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช สังกัดเขตพ้ืนท่ีการศึกษา 

ชั้นมัธยมศึกษา เขต 12 อำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราช  

จำานวน 337 คน สามารถเก็บรวบรวมข้อมูลจากแบบสอบถามมาได้ 237 คน คิดเป็น

ร้อยละ 70.33 ซึ่ึ่งเป็นอัตราการตอบกลับที่ยอมรับได้ทางสถิติ (นิศาชล รัตนมณี และ

ประสพชัย พสุนนท์, 2019) ดังตารางที่ 3

ต�ร�งที่ 3  ความพึงพอใจของผู้ใช้สื่อวิดีโอ

ร�ยก�ร Χ S.D. แปลผล

1. เนื้อหาเข้าใจง่ายและน่าสนใจ 4.71 0.52 มากที่สุด

2. เนื้อหามีความถูกต้อง 4.24 0.54 มาก

3. การออกแบบฉากมีความน่าสนใจ 4.25 0.52 มาก

4. การออกแบบตัวละครมีความน่าสนใจ 4.33 0.60 มาก

5. เสียงพากย์ของตัวละครมีความชัดเจน 4.31 0.61 มาก

6. เสียงดนตรีประกอบมีความเหมาะสม 4.26 0.58 มาก

7. วิธีการถ่ายทอดเนื้อหาน่าสนใจ 4.38 0.54 มาก

8. เวลาของสื่อเหมาะสมกับปริมาณเนื้อหา 4.38 0.54 มาก

9. ผู้ชมจะได้รับประโยชน์และสามารถนำาไปประยุกต์

ใช้ในชีวิตประจำาวันได้
4.42 0.55 มาก

10. ความน่าสนใจของการ์ตูนแอนิเมชันโดยภาพรวม 4.51 0.55 มากที่สุด
โดยรวม 4.38 0.56 ม�ก
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จากตารางที่ 3 พบว่าผลการประเมินความพึงพอใจของผู้ใช้ส่ือวิดีโอเพ่ือการ

เรยีนรูผ่้านยทูบูเรือ่งประชากรกบัการเมอืงการปกครองของจงัหวดันครศรธีรรมราชของ

นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 3 โดยรวมอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.38 เมื่อพิจารณา

เป็นรายประเด็นพบว่าเน้ือหาเข้าใจง่ายและน่าสนใจอยู่ในระดับมากท่ีสุด ค่าเฉลี่ย

เท่ากับ 4.71 รองลงมามีความน่าสนใจของการ์ตูนแอนิเมชันโดยภาพรวมอยู่ในระดับ

มากที่สุด ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.51 และผู้ชมจะได้รับประโยชน์และสามารถนำาไปประยุกต์

ใช้ในชีวิตประจำาวันได้อยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.42 ตามลำาดับ

สรุปผลและอภิปร�ยผล

 จากการวิจยั 1) ได้ความรูเ้ก่ียวกบัความเปน็มาของจังหวัดนครศรีธรรมราชใน

ช่วงสมัยก่อนประวัติศาสตร์ รวมไปถึงบุคคลสำาคัญของจังหวัดนครศรีธรรมราช เพื่อนำา

มาใช้ในการออกแบบและพัฒนาสื่อวิดีโอเพ่ือการเรียนรู้ผ่านยูทูบเรื่องประชากรกับ

การเมืองการปกครองของจังหวดันครศรธีรรมราช โดยแบ่งเนือ้เรื่องออกเป็น 2 ตอน คอื 

การต้ังถ่ินฐาน และบุคคลสำาคัญของจังหวัดนครศรีธรรมราช ซึ่ึ่งสื่อการเรียนรู้ผ่านการ

ประเมินคุณภาพโดยผู้เชี่ยวชาญทางด้านแอนิเมชัน และผู้เชี่ยวชาญทางด้าน

ประวัติศาสตร์นครศรีธรรมราชอยู่ในระดับมาก ค่าเฉลี่ยเท่ากับ 4.15 ในประเด็นของ

ความถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา รวมถึงรูปภาพประกอบมีความเหมาะสมสวยงาม 

สอดคล้องกับงานวิจัยของกิตติศักดิ� ทองเทพ และวรุฒน์ พลอยสวยงาม (2560) เรื่อง

การพัฒนาสือ่แอนิเมชัน 2 มติ ิเรือ่ง รณรงค์การแก้ปญัหายาเสพติด สำาหรับผู้เข้ารับการ

บำาบัดยาเสพติด อำาเภออ่าวลึก จังหวัดกระบ่ี มีความพึงพอใจอยู่ในระดับมาก ซึ่ึ่งมี

คุณภาพเพียงพอที่จะสามารถนำาไปใช้ในการประเมินความพึงพอของผู้ใช้ได้อย่างมี

ประสทิธภิาพ 2) ความพึงพอใจของผูใ้ชส้ือ่วดิโีอ จากกลุม่ตวัอยา่งนกัเรยีนมธัยมศกึษา

ปีที่ 3 ในอำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช สังกัดเขตพื้นที่การศึกษาชั้นมัธยมศึกษา เขต 12 

อำาเภอเมืองนครศรีธรรมราช จังหวัดนครศรีธรรมราชอยู่ในระดับมาก ค่าเฉล่ียเท่ากับ 

4.38 เนือ่งจากในปจัจบุนัการนำาเสนอผา่นสือ่ออนไลนต์า่งๆ ในรปูแบบภาพเคลือ่นไหว

มคีวามนา่สนใจมากกวา่การอา่นจากหนงัสอืทีม่รีปูภาพประกอบ และเวลาของสือ่เหมาะ

สมกับความสนใจในการรับชม สอดคล้องกับงานวิจยัของศรีสุภคั เสมอวงษ์ และธนกฤต 
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โพธิ�ขี (2557) เรื่องการออกแบบและสร้างสื่อแอนิเมชัน 2 มิติ เพื่ออนุรักษ์และถ่ายทอด

ประเพณีมอญในจังหวัดปทุมธานี ซ่ึึ่งมคีวามพึงพอใจอยูใ่นระดับมาก ดงัน้ันจึงสามารถ

นำาไปประยุกต์ใช้งานจริงได้อย่างมีคุณภาพ อีกท้ังสามารถใช้เผยแพร่ส่ือวิดีโอเพ่ือการ

เรยีนรูผ้า่นยทูบูเรือ่งประชากรกบัการเมอืงการปกครองของจงัหวดันครศรธีรรมราชผ่าน

ชอ่งทางยทูบู  เพ่ือใหเ้ปน็ทีรู่จ้กัเพ่ิมมากข้ึนในอนาคตซึ่ึง่สอดคลอ้งกบัพรชยั พงศพ์พิฒัน์

ภักดี และธงชัย ศรีวรรธนะ (2564) เกี่ยวกับการศึกษาปัจจัยที่ส่งผลต่อการมีส่วนร่วม

ในการรับชมเนือ้หาทีเ่ก่ียวข้องกับวิดโีอเกมของผูช้มภายในเว็บไซึ่ต์ยทููบ ผลการวิจยัพบ

ว่าปัจจัยด้านประชากรศาสตร์ (เพศ อายุ ระดับการศึกษา และอาชีพ) ที่ต่างกัน ส่งผล

ต่อความต้องการมีส่วนร่วมในการรับชมไม่ต่างกัน ผู้รับชมให้ความสำาคัญกับเน้ือหา

วดิโีอท่ีสามารถตอบสนองความตอ้งการตนเองทางดา้นความบนัเทงิ หรอืการศกึษาหา

ข้อมูลเพิม่เติม ซึ่ึ่งยทููบมีช่องทางในการรับชมที่หลากหลาย สะดวกรวดเร็ว สามารถเข้า

ถึงได้ทุกที่ ทำาให้สามารถเลือกรับชมวิดีโอตามความชอบได้ง่าย การใช้สื่อยังมีความ

จำาเป็นต่อการเรียนรู้และเป็นที่ต้องการไม่ว่าจะศึกษาอยู่ในระดับใดล้วนแล้วแต่มี

ประโยชน์ดังเช่นงานวิจัยของสิรภัทร จันทะมงคล และจตุรณ  ฉิมพาลี (2563) ได้วิจัย

เรือ่งการศกึษาความต้องการสือ่การเรยีนรูวิ้ชาไฮดรอลกิส ์และนวิแมติกส ์ของนกัศกึษา

คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลสุวรรณภูมิ ซึ่ึ่งนักศึกษา

มีความต้องการสื่อการเรียนรู้อยู่ในระดับมาก อีกท้ังยังสอดคล้องกับงานวิจัยของ ปรัช

พร  ศริเิขตร ์ปยิะวรรณ ศรสีรุกัษ ์กรวรรณ โหมง่พฒุ  และสชุาต ิพหลภาคย์ (2564) การ

ใชก้าร์ตนูภาพเคลือ่นไหวเพ่ือปรับพฤติกรรมก้าวร้าวของเด็กท่ีมีภาวะออทิซึ่มึสเปกตรัม

ในหอ้งเรยีนรวม ซึ่ึง่แสดงให้เหน็วา่การใชส้ือ่ทีเ่ปน็ลกัษณะภาพเคลือ่นไหวมผีลกระทบ

ต่อเด็ก ดังนั้นการพัฒนาสื่อในรูปแบบนี้ยังได้รับความนิยมแต่จะต้องพัฒนาให้ตรงกับ

กลุ่มเปา้หมาย และในอนาคตสามารถกอ่ใหเ้กิดการเรยีนรูอ้ยา่งกวา้งขวางถา้มกีารเพ่ิม

เติมสื่อต่างๆ ลงไปในห้องสมุดอัจฉริยะของมหาวิทยาลัย ด้วยการให้ห้องสมุดใช้ระบบ

เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาประยุกต์ใช้ให้มากที่ สุด เพ่ือการพัฒนาห้องสมุด

มหาวิทยาลัยสู่ห้องสมุดอัจฉริยะ (วิเชียร มันเเหล่ และธงพล พรหมสาขา ณ สกลนคร, 

2563) รวมถึงขยายผลไปยังโรงเรียนต่างๆ 
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ข้อเสนอแนะ

1. ข้อเสนอแนะก�รนำ�ผลก�รวิจัยไปใช้

 1.1 สื่อท่ีพัฒนามีความเหมาะสมสำาหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3  

หากนำาไปใช้กับกลุ่มอื่นควรปรับให้มีความเหมาะสมสำาหรับช่วงวัยนั้นๆ

 1.2 ในอนาคตควรศกึษาถึงความคงทนของการใชส้ือ่กับกาลสมยัเพ่ือให้สือ่

มีความน่าสนใจและเข้าถึงกลุ่มเป้าหมายได้ เพราะความนิยมย่อมเปลี่ยนไปตามกาล

เวลา

2.  ข้อเสนอแนะก�รวิจัยครั้งต่อไป

 2.1 ควรพัฒนาสื่อเพิ่มเติมให้มีเนื้อหาที่ครอบคลุมที่กว้างขึ้น เพื่อส่งเสริม 

สนับสนุนให้เกิดการเรียนรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์ ประเพณีและวัฒนธรรมต่างๆ  

ที่ครอบคลุมสาระของจังหวัดนครศรีธรรมราช

 2.2  ควรรวบรวมสือ่ใหม้ีความหลากหลายโดยจดัเป็นประเภทกลุม่เนือ้หา

เดียวกัน สำาหรับการเรียนรู้ในรูปแบบแอปพลิเคชันบนระบบ IOS และ Android
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